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2.1.

Az  ismert  szekvenciákat  az  IMAC  Sorozatbizottsága  évente  fejleszti  ki,  a  jelenlegi  
FAI  „ARESTI  Aerobatic  Catalogue”  szerint.  Az  IMAC  Igazgatóságának  minden  ismert  
szekvenciát  jóvá  kell  hagynia  az  IMAC  versenyben  való  használatra.

A  nézők,  a  versenyszemélyzet  és  más  versenyzők  biztonságának  figyelembevétele  
rendkívül  fontos  ezen  az  eseményen.  Bármilyen  sportszerűtlen  magatartás  vagy  veszélyes  
repülés  egy  ellenőrzött  nézőtér  felett,  az  adott  repülés  azonnali  kizárását  vonja  maga  
után.  A  további  szabálysértések  a  pilótának  a  versenyből  való  eltávolítását  vonják  maguk  
után.

I.  SZAKASZ:  ÁLTALÁNOS  ALAPELVEK

3.  Nyissa  meg  az  eseményeket

1.  Célkitűzés

3.1.

versenyszerűen  és  valósághűen  repülni,  ami  kihívást  jelent  a  versenyzők  számára  
és  érdekes  a  nézők  számára.

A  teljes  körű  műrepülés  ihlette,  törekszünk  a  repülési  léptékű  műrepülő  modellre

A  rendezvényeken  olyan  műrepülő  egy-  és  kétrepülőgépek  vesznek  részt,  amelyek  
az  International  Aerobatic  Club  (IAC)  versenyében  ismert  típusok  másolatai,  vagy  olyan  
típusok  másolatai,  amelyekről  ismert,  hogy  a  „Box”  néven  ismert  légtérben  képesek  
műrepülő  versenyre.

2.  Általános

3.2.

A  Basic  kivételével  minden  osztály  megköveteli,  hogy  a  pilótának  meg  kell  felelnie  a  3.1.  
szabályban  meghatározott  követelményeknek.  Az  alaposztály  minden  egy-  vagy  kétfedelű  
repülőgéppel  induló  versenyző  számára  nyitott.  Nincs  minimális  méret  követelmény  
egyetlen  osztályban  sem.  A  versenyigazgatók  kivételt  tehetnek  egy  teljes  méretű  
repülőgép  olyan  modellje  esetén,  amelyet  az  IAC  versenyére  építettek,  de  még  nem  versenyeztek.

Minden  AMA  előírás  és  FCC  előírás,  amely  az  RC  szórólapra,  repülőgépre  vonatkozik

Ez  utóbbi  bizonyítása  a  versenyző  felelőssége.

és  felszerelést  kell  alkalmazni  erre  az  eseményre.

3.3.
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4.2.

(1.  ábra  szándékosan  eltávolítva  az  F&JG-ből)

5.1.  Ismert  és  ismeretlen  bírálati  kritériumok  repülés  közben

A  modellnek  meg  kell  felelnie  az  összes  AMA  biztonsági  szabályzatnak.

3.4.

4.3.

Szekvenciák.

Az  ismeretlen  szekvenciák  minden  osztályhoz  a  Jogi  Ismeretlen  alakok  
katalógusából  származnak.  A  jogi  ismeretlen  figurák  katalógusa  az  ARESTI  honlapján  
található.

A  légi  járműre  nem  lehet  olyan  fedélzeti  berendezést  felszerelni,  amely  a  pilóta  
teljes  ellenőrzése  alá  vonja  a  légi  járművet.  Ezek  közé  az  eszközök  közé  tartoznak  
többek  között  a  giroszkópok,  az  automata  pilóták,  az  elektronikus  stabilizátorok  
és  az  időmérő  eszközök.  Nem  levegőben  lévő  segédeszközök,  például  adó  
alapú  funkciók  megengedettek.

A  bírák  minden  egyes  repült  sorozatot  a  maga  teljességében  értékelnek  az  
általános  hangzás  szempontjából.  Minden  egyes  értékelt  ismert  és  ismeretlen  
sorozat  után  egy  „figurát”  kell  hozzáadni  a  pontozólap  végéhez

Az  ismert  és  ismeretlen  szekvenciák  „K”  faktorainak  nehézségi  foka  a  jelenlegi  
FAI  „ARESTI  Aerobatic  Catalogue”-ból  származik.

3.5.

Azok  a  pilóták,  akikről  kiderül,  hogy  tiltott  eszközöket  használnak,  kizárásra  kerülnek

4.  Repülőgép-modell-specifikációk

4.4.

verseny.

4.1.

A  modellkészítő  (BOM)  szabály  nem  érvényes.

Repülőgépenként  csak  egy  (1)  légcsavar  megengedett.  Belső  égésű  dugattyús  
motorok  és  villanymotorok  megengedettek.  Ha  a  légi  jármű  belső  égésű  motort  
használ,  csak  egy  (1)  motor  megengedett.  Ha  a  repülőgép  elektromos  motort  használ,  
egynél  több  (1)  villanymotor  is  használható.

5.  A  műrepülő  hanghatárok  skálázása
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•  Alap  3K

A  modell  általános  körvonalai  megközelítik  a  vizsgált  repülőgép  teljes  méretű  
körvonalait.  Pontos  skála  nem  szükséges.  A  modell  hasonlóságát  körülbelül  10  láb  
távolságban  kell  megítélni.

A  hangprezentációt  10-től  0-ig  terjedő  skálán  pontozzák,  ahol  a  10-es  a  „Nagyon  
csendes”,  a  0  a  „Nagyon  zajos”-t  jelöli.  Az  egész  pontokat  a  pontozáshoz  használjuk  fel.  Ezt  
a  hangpontszámot  ezután  megszorozzák  az  egyéni  osztály  K  értékével,  és  beleszámítják  a  
sorozat  teljes  repülési  pontszámába.  Ne  feledje,  hogy  az  egyes  bírók  pontszáma  független  
a  másik(k)tól,  és  nincs  szükség  a  hangversenyre  vonatkozó  konferenciára.

egyénileg  megítélt  manőverek.  Ezt  az  alakot  Hangnak  kell  nevezni

Ha  egy  pilóta  három  (3)  vagy  kevesebb  hangpontszámot  kap  ugyanarra  a  sorozatra  két  
vagy  több  bírótól,  a  pilótát  értesítik  a  problémáról,  és  a  versenyigazgató  felkéri,  hogy  
állítsa  be  vagy  módosítsa  a  repülőgépet  annak  érdekében,  a  hangszint  a  következő  kör  
előtt.  Ha  a  pilóta  az  értesítést  követően  ismét  három  (3)  vagy  kevesebb  hangpontszámot  
kap  ugyanarra  a  sorozatra  két  vagy  több  bírótól,  akkor  a  pilótát  kizárják  a  verseny  további  
versenyéből.

Pontszám.  A  Sound  Score  K  értéke  a  repült  osztálytól  függ.

6.  Méretigazolás

•  Korlátlan  15  K

A  K  osztály  egyéni  értékei  a  következők:

6.1.

6.2.

•  Haladó  12K

Annak  bizonyításához,  hogy  a  modell  egy  adott  repülőgépre  hasonlít,  a  méretarány  bizonyítására  

van  szükség.

•  Középfokú  9K

A  méretarány  bizonyítása  a  versenyző  felelőssége.

•  Sportsman  6K

6.3.
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A  kivitelezésnek  kielégítő  színvonalúnak  kell  lennie.  A  verseny  rendezői

A  versenyigazgatók  és/vagy  a  szankcionált  találkozó  szponzorai  határozzák  meg,  
hogy  melyik  osztályt  és  eseményt  repülnek.  Ezeket  az  információkat  legalább  30  
nappal  a  verseny  dátuma  előtt  csatolni  kell  minden,  a  versennyel  kapcsolatos  
előzetes  értesítéshez,  beleértve  az  általános  szabályoktól  való  esetleges  tervezett  
eltéréseket  is.

jogosultak  megtagadni  a  repülési  engedélyt,  vagy  kizárni  minden  olyan  légi  járművet,  amely  
véleményük  szerint  nem  felel  meg  az  ésszerűen  biztonságos  anyagok,  gyártás,  vagy

6.4.

rádió  telepítés.

Ha  a  versenyző  nem  mutat  be  bizonyítékot  a  méretarányos  anyagról  a  modellel,  
és  a  CD-n  megállapítható,  hogy  a  repülőgép  egy  teljes  méretű  repülőgép  
másolata,  akkor  a  versenyző  figyelembe  veheti  a  pályaművét.

8.  Versenyosztályok

A  léptéket  a  szárnyfesztávolság  határozza  meg.  A  szárnyfesztávolság  változása  
az  általános  léptékben  is  megváltozik.  A  törzs  szélessége,  magassága  és  a  
repülőgép  síkja  vagy  bármely  más  eltérés  nem  haladhatja  meg  a  skála  10%-át,  
kivéve  a  szárnyszárnyakat  és  a  vezérlőfelület  méretét/formáját  a  skála  
körvonalának  szabályán  belül.

6.5.

8.1.

6.6.

Az  eseményt  öt  (5)  osztályra  kell  osztani,  növekvő  nehézségi  sorrendben.  Az  
osztályok:  Basic  (411),  Sportsman  (412),  Intermediate  (415),  Haladó  (413)  és  
Unlimited  (414).

8.2.

Valamennyi  Scale  Aerobatic  légi  járműbe  megfelelően  be  kell  szerelni  egy  
valósághű,  háromdimenziós  emberi  pilótát  és  látható  műszerfalat.  (Egy  [1%-os]  
repülési  pontszám  büntetést  szabnak  ki  az  előírások  be  nem  tartása  esetén.)

Választható  négy  (4)  perces  szabadstílus  is  felajánlható.  A  pilótának  a  fenti  
osztályok  egyikében  kell  versenyeznie,  hogy  jogosult  legyen  a  freestyle  versenyre.

7.  Anyag  és  kivitelezés

8.3.

Machine Translated by Google



Modellrepülési  Akadémia  5
Versenyszabályzat  |  Radio  Control  Scale  műrepülés

Az  Egyesült  Államokban  az  új  versenyszezon  minden  év  január  1-jén  kezdődik.  
Ekkor  vagy  azelőtt  az  IMAC  Igazgatótanácsa  jóváhagyja  az  összes  osztályhoz  
tartozó  új  Ismert  szekvenciákat,  és  elérhetővé  teszi  az  IMAC  tagság  számára  az  
IMAC  webhelyén.

9.  Besorolás  –  Versenyző,  Szezon,  Előrelépés

9.3.

9.1.

Az  alap  és  haladó  osztályokba  tartozó  versenyzőnek  a  következő  naptári  év  
elején  a  következő  magasabb  osztályba  kell  lépnie,  ha  a  versenyző  öt  (5)  vagy  
több  versenyt  nyer  az  adott  évben,  feltéve,  hogy  minden  nyertes  versenyen  a  
versenyző  ellen  repült.  legalább  négy  (4)  másik  versenyző,  aki  hivatalosan  
repült.  Ha  a  versenyző  bármelyik  nyertes  versenyében  kevesebb,  mint  négy  (4)  
másik  versenyző  teljesített  hivatalos  repülést,  ez  a  verseny  nem  számít  bele  az  
osztályban  való  előrelépés  kikényszerítésére  használt  nyertes  versenyek  
összességébe.

Ha  egy  versenyző  már  repült  egy  versenyen  egy  osztályban,  a  területi  igazgató  
írásos  engedélye  nélkül  nem  indulhat  alacsonyabb  osztályban.

Egy  versenyző  saját  választása  szerint  bármelyik  versenyosztályba  nevezhet.

9.2.
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Ha  egy  sorozatot  nem  lehet  befejezni,  a  versenyzők  nullát  (0)  kapnak  
minden  pontozatlan  manőverért  abban  a  sorozatban,  kivéve,  ha  a  
megszakítás  a  pilóta  irányításán  kívül  volt  (elkerülés,  légi  ütközés,  a  CD,  
Line  Boss  irányításával,  vagy  Bírák).

Készült,  a  pilóta  nullázza  azt  a  repült  sorozatot,  amelyhez  nem  adott  
hangjelet.  Miután  a  kísérlet  megtörtént  a  hangkimondással,  akkor  
kezdődik  a  bírálat,  amint  a  repülőgép  elhagyja  a  szárnyszintű  vízszintes  
belépési  vonalat  és  belép  a  sorozat  első  manőverébe.  A  sorozat  első  
manőverének  vízszintes  belépési  vonala  nem  kerül  elbírálásra.

várhatóan  mindkét  sorozatot  képes  lesz  repülni  anélkül,  hogy  a  
sorozatok  között  tankolna.  Ha  a  második  sorozatot  nem  lehet  befejezni,  a  
versenyzők  nullát  (0)  kapnak  minden  pontozatlan  manőverért  ebben  a  
sorozatban.  Az  egyetlen  kivétel  az,  ha  a  10.1.2  szabály  érvényben  van.

10.1.3.

a  biztonságos  repülés  érdekében  a  versenyző  megkísérelheti  a  második  
sorozatot  egy  alternatív  IMAC  legális  repülőgéppel  (a  fenti  4.,  6.  és  7.  
szakaszban  meghatározottak  szerint).  Ilyen  esetekben  a  versenyző  a  forduló  
utolsó  helyére  kerül,  és  a  versenyen  érvényben  lévő  időkorlátok  
vonatkoznak  rá.  Amikor  a  versenyző  ismét  felszáll  a  levegőbe,  repül  a  
második  sorozatban.  Ebben  az  esetben  a  körforgás  végére  történő  
áthelyezésért  nem  jár  büntetés.

A  versenyzőknek  sorozatonként  egy  kísérletet  kell  tenniük  a  sorozat  
teljesítésére.  A  kísérlet  akkor  kezdődik,  amikor  a  pilóta  vagy  a  hívó  hangos  
kijelentést  tesz,  például  "A  dobozban",  "Belépés"  vagy  egy  hasonló  kijelentést,  
amely  jelzi,  hogy  a  pilóta  mikor  kezdi  a  sorozatot.  A  kísérlet  elindításához  
hangjelzés  kötelező.  Ha  egy  vokális  nyilatkozat  nem

10.1.1.

Egy  hivatalos  repülés  (kör)  két  (2)  sorozatból  áll,  és  a  versenyző  az

Ha  egy  folyamatban  lévő  ismert  sorozatot  nem  lehet  befejezni  a  
repülőgép  mechanikai  problémái  miatt  (beleértve,  de  nem  kizárólagosan  a  
hajtómű  meghibásodását,  a  rádió  meghibásodását  stb.),  a  versenyző  
minden  pontozatlan  manőverért  nullákat  kap  ebben  a  sorrendben.  Ha  a  
második  szekvencia  még  nem  repül,  és  a  repülőgépet  nem  lehet  készenlétben  tartani

10.1:  Hivatalos  repülés  az  ismert  programhoz.

10.1.4.

10.1.2.

10.  Hivatalos  járatok
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10.3.1

Ha  egy  folyamatban  lévő  sorozatot  a  bírók  úgy  határoznak  meg,  hogy  azt  a  
versenyen  kívül  álló  körülmény  szakította  meg

10.2:  Hivatalos  repülés  ismeretlen  programhoz.

versenyző,  vagy  a  sorozat  megszakítása  után  (II.  szakasz,  6.3.d),
a  versenyző  az  utolsó  pontozott  figurával  folytatja  a  sorozatot  (a  megszakítás  
előtti  ábra,  vagy  a  folyamatban  lévő  (nullázva),  amikor  a  sorozat  megszakadt).  
Ezt  a  számot  nem  fogják  megítélni.  A  pilóta  szárnyak  szintű  belépési  vonalat  
hoz  létre;  a  pilóta  vagy  a  hívó  hangos  nyilatkozatot  tesz,  majd  végrehajtja  az  
előző  ábrát.  A  bírálat  az  előző  ábra  befejezése  után  folytatódik.

10.2.1.

a  sorrendet  nem  ítélik  meg.

A  versenyzőknek  egy  kísérletet  kell  tenniük  a  sorozat  teljesítésére.  A  kísérlet  
akkor  kezdődik,  amikor  a  pilóta  vagy  a  hívó  hangos  kijelentést  tesz,  például  "A  
dobozban",  "Belépés"  vagy  egy  hasonló  kijelentést,  amely  jelzi,  hogy  a  pilóta  
mikor  kezdi  a  sorozatot.  A  kísérlet  elindításához  hangjelzés  kötelező.  Ha  nem  
adnak  hangnyilatkozatot,  a  pilóta  nullázza  azt  a  repült  szekvenciát,  amelyre  nem  
adtak  hangjelzést.  Miután  a  kísérlet  megtörtént  a  hangkimondással,  akkor  
kezdődik  a  bírálat,  amint  a  repülőgép  elhagyja  a  szárnyak  szintjén  lévő  
vízszintes  belépési  vonalat  és  belép  a  sorozat  első  manőverébe.  A  vízszintes  
belépési  vonal  az  első  manőverhez  a

10.3.2

10.2.2.

Vegye  figyelembe,  hogy  a  levegőben  történő  ütközés  „a  versenyző  
irányításán  kívül  esőnek”  minősül.  Ha  levegőben  van,  minden  pilótának,  ha  
még  repül,  le  kell  szállnia,  és  át  kell  mennie  a  CD-vel  végzett  biztonsági  ellenőrzésen,  mielőtt
folytatva.  A  pilótának  lehetősége  van  másik  géppel  folytatni.  A  légiközlekedés  
után  minden  érintett  pilóta  kijelenti,  hogy  teljesíti-e  a  kört  vagy  sem.  Ha  a  
versenyző  a  folytatást  választja,  akkor  a  forduló  utolsó  helyére  kerül,  és  alanya  
lesz

Ha  egy  folyamatban  lévő  ismeretlen  sorozatot  nem  lehet  befejezni  a  
repülőgép  mechanikai  problémái  miatt  (beleértve,  de  nem  kizárólagosan  a  
hajtómű  meghibásodását,  az  alacsony  üzemanyagszintet,  a  rádió  meghibásodását  
stb.),  a  versenyző  minden  pontozatlan  manőverért  nullákat  (0)  kap.  abban  a  
sorrendben.

a  versenyen  érvényben  lévő  időkorlátoktól  függetlenül.  Ebben  az  esetben  a  
végére  történő  áthelyezésért  nem  szabnak  ki  büntetést

10.3:  Pontozott  repülés  folytatása

a  körforgás.  Amikor  a  versenyző  ismét  felszállt  a  levegőbe,  a  kört  az  előtti  
figurával  folytatja,  amelyben  a
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Az  ismert  program  hivatalos  repülése  (kör)  legalább  egy  (1)

13.1.

A  versenyzőnek  két  (2)  perce  van  arra,  hogy  elindítsa  motorját  és  felszálljon  
a  levegőbe.  Ha  két  (2)  perc  elteltével  a  versenyző  nem  tudja  beindítani  a  
motort,  akkor  a  forduló  végére  kell  állnia.  Ha  a  versenyző  másodszor  sem  indul,  
nullát  kap  a  fordulóért.

sorozat,  és  legfeljebb  két  (2)  szekvencia,  ahogyan  a  CD  a  versenykiírásban  közzéteszi.  A  CD  
egyetlen  sorozatkört  is  használhat,  ha  az  időkorlátok  megakadályozzák  a  tervezett  két  (2)  sorozatkör  
befejezését.  Ha  hivatalos  ismert  repülés  (kör)

megszakítás  történt.  Ezt  a  számot  nem  fogják  megítélni.  A  bírálat  az  
előző  ábra  elkészülte  után  folytatódik.  Ha  a  versenyző  úgy  dönt,  hogy  
nem  folytatja  a  kört,  nullákat  kap  minden  olyan  manőverért,  amelyet  még  
nem  szerzett  a  levegőben.

két  (2)  sorozatból  áll,  a  versenyzőnek  képesnek  kell  lennie  a  kört  a  sorozatok  közötti  tankolás  
nélkül  teljesíteni.  Ha  a  második  sorozatot  nem  lehet  befejezni,  a  versenyző  nullát  (0)  kap  minden  
pontozatlan  manőverért  ebben  a  sorozatban.

13.2.

10.4:  A  repülőgép  pilóta  irányítása.

Az  ismeretlen  program  hivatalos  repülése  (kör)  egy  (1)  sorozatként  van  meghatározva.

A  versenyzőnek  egy  (1)  perc  áll  rendelkezésére  attól  számítva,  hogy  felszállás  közben  
a  kerekek  elhagyják  a  talajt,  hogy  belépjenek  a  műrepülő  légtérbe.

(ismert,  ismeretlen  vagy  szabadstílus)  csak  a  pilóta  kezelheti  a  repülőgépet  
irányító  adót.  Bármilyen,  általa  nyújtott  segítség

Ha  a  pilóta  bejelenti  a  kísérletet,  amíg  a  pilóta  be  nem  fejezi  a  sorozatot,

A  járatok  száma  nincs  korlátozva  (az  idő  által  megszabott  határokon  kívül

egy  másik  személy,  aki  az  adót  működteti  (pl.  kapcsolók  váltása,  
programozási  módok  stb.)  azt  eredményezi,  hogy  a  pilóta  nullát  kap  a  folyamatban  
lévő  sorozatra  vagy  Freestyle-re,  amikor  a  segítségnyújtás  megtörtént.

elérhető).

12.  Műrepülő  légtér.

biztosítani.  Ez  a  szabály  csak  a  sorozatba  való  belépéstől  a  sorozat  
befejezéséig  érvényes.  Ez  a  szabály  nem  vonatkozik  felszállásra,  leszállásra  
vagy  sorozatok  közötti  repülésre.

Lásd  a  II.  szakasz  4.  bekezdését.

11.  Járatok  száma.

13.  Időkorlátok.
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•

1)  Fél  belső  hurok,  csak  egyetlen  ½  tekercs  be-  vagy  kilépéskor.  Megjegyzés:  Az  1/2-es  dobás  nem  
kötelező,  a  légi  jármű  tájolása  alapján,  amely  szükséges  a  műrepülő  sorozat  elindításához  vagy  
elhagyásához.

2)  Fél  külső  hurok  függőleges  helyzetbe  a  fordított  repüléssel  végződő  sorozatoknál.

Fél  kubai  vagy  fordított  fél  kubai,  csak  egyetlen  ½  tekercs  a  45  fokos  vonalon.  Megjegyzés:  
Az  1/2  dobás  nem  kötelező  a  műrepülés  elindításához  szükséges  légi  jármű  tájolása  alapján.

13.3.

•

Megjegyzés:  Az  invertált  szekvenciák  esetében  az  invertálás  után  a  pilóta  elkötelezi  magát  a  
kísérlet  mellett,  és  kezdeményeznie  kell  a  sorozatot.  Hacsak  nincs  külön  megjelölve,  minden  megforduló  
alaknak  függőleges  repülésből  kell  indulnia,  és  a  repülőgépet  vissza  kell  állítani  függőleges  
repülésbe  az  első  sorozat  befejezése  után.

A  műrepülő  légtérben  nincs  időkorlát.

Egyetlen  1/2  tekercs  fordítva,  közvetlenül  a  kísérlet  előtt,  amikor  az  első  szám  
fordított  bevitelt  igényel.

A  megengedett  átfutási  számok  alóli  kivételt  csak  a  CD  vagy  a  vonalfőnök  adhatja  meg  a  légtér  
kezelése  során.  A  pilóták  követik  ezeket  az  utasításokat,  és  nem  számítanak  fel  büntetésre.

A  versenyzőnek  két  (2)  perce  van  a  műrepülő  légtér  elhagyása  és  a  földetérés  
között  a  leszálláshoz,  kivéve,  ha  a  megfelelő  tisztviselőtől  kapott  parancsot  kell  
tartania.

13.4.

•

A  visszafordulási  manővereket  nem  szabad  alacsony  magasságban  vagy  közvetlenül  a  bírók  
előtt  végrehajtani.  Közvetlenül  a  repülőgép  betörése  után  semmilyen  más  műrepülő  
manőver  nem  megengedett.

Félhurkok:

Egyszeri  1/2  orsás  egyenesbe  az  utolsó  manőverből  való  fordított  kilépés  után.

13.5.

A  műrepülő  légtérbe  való  belépés  előtt,  a  sorozatok  között  és  a  leszállás  előtt  a  pilóták  csak  
a  következő  trimm-  és  pozicionálási  manővereket  hajthatják  végre:

•

Fordul.

•
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14.2.

b:  Ismeretlenek.

Minden  ismeretlen  sorozatot  egyszer  kell  repülni.  A  Hivatalos  IMAC  Verseny  
útmutatót  kell  használni  annak  meghatározására,  hogy  az  ismert  és  az  

ismeretlen  pontszámok  hogyan  kombinálódnak  a  verseny  kategóriái  alapján.

A  nehézségi  faktor  (K-faktor)  értékeket  az  egyes  manőverekhez  a  FAI  aktuális  
manőverkatalógusa  alapján  kell  hozzárendelni,  a  Nemzetközi  Miniatűr  Műrepülő  
Klub  (IMAC)  által  megkövetelt  módosításokkal.  A  versenyző  pontszámainak  
kiszámításakor  minden  egyes  manőver  pontszámát  meg  kell  szorozni  a  K-tényezőjével.  
A  repülési  pontszám  a  „K-tényező” (a  manőver  pontszáma  szorozva  K-tényezővel)  
összegzése  eredménye.

A  sorozatba  való  belépés  előtt  végrehajtott  illegális  manőver  a  következő  sorozat  nullázását  
eredményezi.  A  leszállás  előtti  illegális  manőver  az  előző  sorozat  nullázását  eredményezi.

pontszámokat.

Modellrepülési  Akadémia  10

A  Four  Minute  Freestyle  mentesül  ezen  korlátozások  alól.

15.  Elhelyezés  meghatározása.

14.  Pontrendszer.

Itt  az  a  cél,  hogy  megakadályozzunk  mindent,  ami  „gyakorlatnak”  tekinthető,  és  ezáltal  az  egyik  
versenytárs  előnyt  biztosít  a  másikkal  szemben.  Ezért  a  snap,  pörgetés,  pontdobás  vagy  bármely  
más  Aresti  alapú  műrepülő  figura  soha  nem  hajtható  végre  földtörés  után  és  a  sorozatba  való  
belépés  előtt,  a  sorozatok  között  vagy  a  sorozat(ok)  befejezése  után  és  a  leszállás  előtt.

15.1:  Sorozatpontozás.

A  Hivatalos  IMAC  Scale  Műrepülő  Verseny  Útmutatót  kell  használni  a  

pontozandó  sorozatok  számának  meghatározásához  (drop  ütemterv)  és  az  
ismeretlen(ek)  súlyának  meghatározásához  a  verseny  kategóriája  alapján  (2

a:  Pontozás.

14.1.

Minden  osztálynak  a  tervezett  manővereket  10-ig  terjedő  skálán  kell  értékelni

napi,  többnapos,  regionális  stb.).  Lásd  a  Hivatalos  A.  függeléket

0.  Fél  (0,5)  pont  használható  a  bírálat  során.  Pontokat  vonunk  le  a  
hiányosságokért  a  Scale  Aerobatics  Hivatalos  Repülési  és  bírálati  útmutatóban  
(jelen  dokumentum  II.  szakasza)  megfelelően.

IMAC  Scale  Aerobatics  Contest  Útmutató  az  ismert  és  ismeretlen  sorrendű  
repülések  esési  ütemtervéhez.
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Minden  körben  ugyanaz  a  bírói  csoport  bírál.  A  fordulók  között  a  bírák  
cserélhetők.

16.2.

A  kötelező  ismert  manőversorozatokat  a  3.3  szabály  határozza  meg.

15.4.

c:  Kombinált  pontszámok.

Minden  sorozatot  normál  1000  pontra  kell  normalizálni.  A  legmagasabb  nyers  
pontszámmal  rendelkező  pilóta  1000  pontot  kap  a  sorozatért.  Ezt  követően  
minden  pilóta  nyers  pontszámát  el  kell  osztani  a  magas  nyers  pontszámmal,  ami  a  
magas  nyers  pontszám  százalékos  arányát  kapja,  amelyet  ezután  meg  kell  szorozni

16.3.

A  legmagasabb  összesített  pontszám  dönti  el  a  győztest.

1000  a  normalizált  pontszám  eléréséhez.  A  pontszámokat  két  (2)  tizedesjegyre  
kell  kerekíteni.  Például:  A  versenyző  nyeri  a  sorozatot  nyers  4850  ponttal.  A  B  
verseny  a  második  4766,5  ponttal.

Az  opcionális  ismeretlen  manőversorozatoknak  külön  Sportsman,  
Intermediate,  Advanced  és  Unlimited  sorozatokat  kell  tartalmazniuk,  amelyek  
mindegyike  legfeljebb  15  manőverből  áll.

Minden  sorozat  1000-re  lesz  normalizálva,  a  15.4  szabály  szerint.

d:  Normalizálás.

Az  A  versenyző  1000  pontot  kap  a  sorozatért.  B  versenyző  pontszáma  982,78  pont  
(4766,5  osztva  4850-zel  =  0,982783  *  1000

Modellrepülési  Akadémia  11

15.2.

982,783,  amely  két  (2)  tizedesjegyre  kerekítve  982,78-as  végső  pontszámot  
eredményez.

16.  Repülési  minta.

Döntetlen  esetén  a  versenyző  legjobb,  pontozás  nélküli  sorozatát  kell  használni  a  
győztes  megállapításához.

16.1.

15.3.

A  versenynek  tartalmaznia  kell  egy  (1)  vagy  több  ismert  sorozatot,  és  egy  (1)  vagy  
több  ismeretlen  sorozatot  is  tartalmazhat.  Egy  adott  ismeretlen  sorozat  csak  
egyszer  repülhető  versenyenként.
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Az  ismeretleneket  a  verseny  napján  vagy  előző  este  ki  kell  osztani,  hogy  
a  pilóták  mentálisan  repülhessenek  és  elképzelhessék  őket.  Ha  egy  
versenyzőről  kiderül,  hogy  repülőmodellel  vagy  számítógépes  
repülésszimulátoron  gyakorolta  az  Ismeretleneket,  a  versenyzőt  kizárják  a  
teljes  versenyből.

Az  Ismeretlenek  repülési  sorrendjét  véletlenszerű  sorsolással  kell  
megállapítani.

A  fel-  és  leszállás  nem  tekinthető  megítélt  manővernek.  Nem  szükséges,  hogy  
a  bírók  lássák  a  repülőgép  felszállását  vagy  leszállását.  A  repülőgép  a  
felszállási  pontig  szállítható,  és  a  leszállóhelyről  is  elvihető,  ha  úgy  kívánja.

b.

16.4.

A  versenyzőnek  a  teljes  repülését  az  adott  osztályára  megállapított  menetrend  
szerint  és  a  felsorolt  sorrendben  kell  repülnie.  Azok  a  manőverek,  amelyeket  nem  a  
sorrendben  hajtanak  végre,  vagy  nem  a  szekvencia  által  megkövetelt  módon  hajtják  
végre,  nullázódnak.  A  nullázott  manővert  követően  a  megfelelő  területen  és  
megfelelő  sorrendben  végrehajtott  fennmaradó  manőverek  pontozásra  kerülnek.

a.

16.5.
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rendelkezésre  álló  repülési  terület,  a  manőverek  kiegyensúlyozott  keverékével  a  repülési  terület  

mindkét  végén.  Azok  a  pilóták,  akik  csak  az  egyik  oldalt  használják,  vagy  soha  nem  hagyják  el  a  repülési  

terület  közepét,  alacsonyabb  pontszámot  kapjanak.  A  pilótáknak  el  kell  helyezniük  a  manővereket

E:  Koreográfia  (30K)  A  pilótáknak  a  manőverek  jól  begyakorolt  koreográfiáját  kell  
bemutatniuk,  nem  véletlenszerű  manővereket.

17.1.

1.5.  D:  Művészi  benyomás  és  bemutatás  (30K)  A  zenének  hangulatot  kell  teremtenie,  a  repülőgép  
mozgásának  pedig  ehhez  a  hangulathoz  kell  igazodnia.  A  manőverek  ritmusának  követnie  kell  a  
zenét.  A  zene  változásainak  tükröződniük  kell  a  repülés  változásaiban  is.

1.2.  V:  A  teljes  repülési  terület  kihasználása  (20K)  A  pilótának  teljes  mértékben  ki  kell  használnia  a

17.  Négy  (4)  perces  szabadfogású  program.

1.4.  C:  Pontosság  (20K)  Minden  manővernek  a  normál  manővereknél  elvárt  pontosságot  kell  
mutatnia.  A  hengerlési  sebességnek  állandónak  kell  lennie  a  folyamatos  tekercseknél.  A  
tekercseknek  meg  kell  állniuk  a  normál  pontokon  (pl.  1/8,  ¼,  ½,  tele).  A  pontdobásoknak  állandó  
ritmussal  kell  rendelkezniük.  A  vonalaknak  egyenesnek,  vízszintesnek,  függőlegesnek  vagy  45  
fokosnak  kell  lenniük.  Az  íveknek  és  a  kanyaroknak  állandó,  folyamatos  sugarúaknak  kell  
lenniük.  A  manőver  során  a  magasság  változásának  összhangban  kell  lennie  a  manőverrel,  
bizonyítva  a  pilóta  azon  képességét,  hogy  mindenkor  irányítani  tudja  a  repülőgépet.

ebben  a  versenyszámban  a  versenyzőnek  a  precíziós  sorozatrepülés  öt  IMAC  kategóriája  
egyikében  is  versenyeznie  kell  ugyanazon  a  versenyszámon.  Külön  díjakat  kell  kapnia,  ha  
felajánlják.  A  következő  kritériumok  szerint  osztályozzák:

A  manővereknek  egyik  manőverről  a  másikra  kell  folyniuk,  a  manőverek  közötti  hosszú  
szünetek  nélkül.

1.3.  B:  Eredetiség  és  összetettség  (20K)  A  pilótáknak  sokféle  figurát  kell  teljesíteniük.  Azok  a  pilóták,  
akik  ismételten  hajtanak  végre  egyetlen  manővert,  alacsonyabb  pontszámot  kapnak,  még  akkor  is,  
ha  ez  a  manőver  nagyon  összetett.  A  bíráknak  a  legmagasabb  pontszámot  kell  adniuk  azoknak  a  
pilótáknak,  akik  összetett  manőverek  széles  skáláját  mutatják  be.  A  pilótáknak  az  összes  
rendelkezésre  álló  aerodinamikai  és  giroszkópos  erőt  –  beleértve  az  elakadt  repülést,  az  
autorotációt  és  a  légcsavar  forgatónyomatékát  –  felhasználva  kell  bemutatniuk  az  összetettséget.

hogy  segítse  a  bírókat  és  a  nézőket  a  manőver  minden  aspektusának  megfigyelésében.  A  

pilótáknak  a  gyors,  nagy  energiájú,  kis  helyigényű  manőverek  és  a  nagy  lábnyomot  alkalmazó  
hosszú,  lassú  manőverek  kombinációját  kell  alkalmazniuk  a  repülési  képességek  széles  skálájának  
bemutatására.

a  zene  ritmusához  és  hangszínéhez  igazodó  koreografált  műrepülő  manővereket  ötvöző  
előadás  oly  módon,  hogy  érzelmi  reakciókat  vált  ki  a  bírákból  és  a  nézőkből.  Hogy  jogosult  
legyen  a  részvételre  és  a  versenyre

1.1.  17.1:  A  4  perces  Freestyle  program  show-nak,  művészinek  hivatott
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d.2:  A  gép  átmegy  a  holtvonal  pilóta  oldalára:

A  repülés  és  a  bíráskodás  nagyon  hasonló  természetű;  ezért  általában  népszerűsítik  a  
versenyzői  bírálatot.  Mindazonáltal  van  néhány  kulcsfontosságú  különbség  a  bírák  és  a  pilóták  
között,  amelyek  leginkább  a  mentális  attitűddel  és  a  technikai  tudással  kapcsolatosak.
A  jelen  dokumentumban  szereplő  bármely  nemre  való  hivatkozás  egyaránt  vonatkozik  a  férfira  és  a  nőre.

d.3:  A  pilóta  veszélyes  vagy  nem  biztonságos  manővereket  vagy  nagy  energiájú  manővereket  
hajt  végre  a  bírókra  vagy  a  nézőkre  irányítva,  ahogy  azt  a  bírók  többsége  és/vagy  a  CD  meghatározza.

17.2:  A  Négy  (4)  perces  ingyenes  program  elbírálása.

d.4:  A  pilóta  repülés  közben  megérinti  a  gépet.

II.  SZAKASZ:  MÉRLEGREPÜLÉS  HIVATALOS  REPÜLÉSI  ÉS  BÍRÁLATI  ÚTMUTATÓ

a:  Bármilyen  számú  bíró  használható,  de  minimum  3-nak  kell  lennie.  A  bíróknak  ismerniük  kell  a  
kritériumokat,  nem  véletlenszerűen  kiválasztott  nézőknek.  Időzítőként  külön  személyt  kell  kijelölni.

c:  A  pontozott  repülés  és  az  időmérés  akkor  kezdődik,  amikor  a  pilóta  vagy  a  hívó  jelzi  a  bíróknak  
légi  rajtot,  vagy  amikor  a  gép  kerekei  elhagyják  a  talajt  (földi  start).  A  pontozott  repülés  akkor  ér  véget,  
amikor  a  pilóta  bejelenti  a  repülés  végét,  a  pilóta  leszáll,  vagy  az  idő  eléri  a  4  percet.  Ha  a  pontozott  
repülés  3  perc  30  másodperc  (három  és  fél  perc)  előtt  ér  véget,  a  pontszámot  a  négy  perces  repülési  
idő  töredékével  arányosítják  a  következő  képlet  alapján:

b:  Minden  kritériumot  tíztől  (10)  nulláig  (0)  0,5  lépésenként  értékelnek.

Az  aktuális  Scale  Aerobatics  Verseny  igazgatói  útmutatója  elérhető  a  Nemzetközi  Miniatűr  Aerobatics  

Club  (IMAC)  titkárától,  vagy  letölthető  az  IMAC  webhelyéről:  www.mini-iac.org

Bírók  pontszáma  x  (tényleges  repülési  idő /4)  Ha  a  pontozott  repülés  három  és  fél  perc  után  bármikor  
véget  ér,  nincs  büntetés.  A  bírók  leállítják  a  pontozást,  amikor  az  időmérő  négy  percnél  bemondja  az  
„Időt”.

1.  Előszó.

Ennek  a  mérlegrepülési  és  bírálati  útmutatónak  az  a  célja,  hogy  egy

d:  A  következő  körülmények  a  pilóták  eltiltásánál:

a  verseny  során  használt  egyes  manővertípusok  pontos  leírása  és  biztosítása

d.1:  A  repülőgép  bármely  része  a  felszálláson  vagy  leszálláson  kívül  bármilyen  okból  érinti  a  
talajt.

referencia  az  egységesen  magas  színvonalú  bíráskodás  kialakításához  az  AMA  által  szankcionált  
összes  versenyen.  Ennek  az  útmutatónak  a  versenyző  általi  tanulmányozása  segít  abban,  hogy  
pontosan  megtanulja,  mit  vár  el,  míg  a  bírák  tanulmányozása  segít  eldönteni,  hogy  a  versenyző  
mennyire  felel  meg  ezeknek  az  elvárásoknak.
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1.1:  Mentális  attitűd.

csak  az  elismerés  alapján  kapott  pluszpontokat.  Ez  megakadályozhatja,  hogy  
egy  ismeretlen  repülőnek  nagyszerű  napja  legyen.  Ez  a  fajta  elfogultság  a  
bajnok  repülővel  szemben  is  működhet,  csak  azért,  mert  a  bíró  öntudatlanul  
új  arcot  szeretne  látni  a  győztes  körben.

kizárólag  a  repülés  minőségén,  és  semmi  többen.

A  bíró  nem  egy  üvegketrecben  dolgozik,  hanem  megosztja  a  repülési  
vonalat  egy  másik  bíróval  és  írnokokkal.  A  bíró  nem  engedheti  meg  magát,  
hogy  a  közelben  ülő  dominánsabb  vagy  tapasztaltabb  személyiségek  
befolyásolják.  A  bíráskodás  független  gyakorlat,  és  óvatosan  kell  eljárni,  
nehogy  befolyásoljanak  vagy  befolyásoljanak  mások  a  repülési  vonalon.  Ha  
írnokot  használnak,  a  pontszámokat  halk  hangon  kell  közölni,  hogy  a  másik  
bíró  és  a  pilóta  ne  hallja  és  ne  befolyásolja  őket.

Az  elfogultság  lehet  tudatos  vagy  tudattalan.  A  tudatos  elfogultság  szerencsére  

ritka,  és  például  akkor  fordulhat  elő,  amikor  a  bíró  szándékosan  alacsonyabb  
vagy  magasabb  pontszámot  ad,  mint  amit  a  versenyző  megérdemel.  Ennek  a  
cselekedetnek  a  szója:  csalás,  és  ezt  nem  szabad  eltűrni.  Tudatos  elfogultság  
előfordulhat  a  versenytárssal  fennálló  baráti  vagy  regionális  kapcsolat  miatt  is.  
Az  elfogultsággal  kapcsolatos  legtöbb  probléma  öntudatlan  vagy  nem  
szándékos,  mivel  ezek  gyakoribbak.  Jó  példa  erre  a  „glória”  vagy  egy  bajnok  
vagy  jól  ismert  repülős  elismerése,  aki  véletlenül

Mindazonáltal  a  bírónak  keményen  kell  törekednie  arra,  hogy  alapozza  meg  pontszámát

1.1.1:  Elfogultság.

1.1.3:  A  függetlenség  érzése.

Például  egy  pilóta  éles  kanyarokat  vág  be  négyszögletes  manővereken,  
szemben  egy  kecsesebb  stílusú  repülővel.  Néha  még  azt  is  látjuk,  hogy  a  
bíró  a  tudtukon  kívül  egy  korábbi  személyes  véleményét  próbálja  
alátámasztani  egy  bizonyos  rádiómárkával,  bizonyos  típusú  motorral  vagy  
repülőgép  méretével  kapcsolatban.  Ezek  a  tudattalan  torzítások  könnyen  
megérthetők,  mivel  mindannyiunknak  vannak  személyes  preferenciái.

A  mentális  attitűd  önmagában  öt  (5)  alkategóriára  osztható:

Az  önbizalom  faktor  a  tudáson  alapul,  nem  arrogancián  vagy  egon.  Egy  
önbizalommal  bíró  bíró  tisztességesen  pontozhat  egy  pilótát,  akár  
világbajnok,  akár  nem.  Az  önbizalommal  bíró  bíró  nem  fogja  kényelmetlenül  
érezni  magát,  ha  egyetlen  sorozatban  sokféle  pontszámot  ad.  A  2-es  vagy  4-
es,  illetve  a  9-es  vagy  10-es  pontszámok  nem  ritkák.

Egy  másik  példa  lehet  egy  bizonyos  típusú  repülőgép  iránti  elfogultság,  
például  a  mono  vagy  kétfedelű,  vagy  a  repülési  stílus  iránti  elfogultság.

1.1.2:  Önbizalom.
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A  következetes  bírálat  legfontosabb  szempontja,  hogy  minden  bíró  megállapítsa  
saját  színvonalát,  majd  ezt  a  színvonalat  a  verseny  során  végig  fenntartsa.

vi.:  6.  család  —  farokcsúsztatás

2.  FAI  ARESTI  rendszer  (sűrített).

1.1.4:  A  szabályok  betartása.

A  Scale  Aerobatics  sorozatok  a  manőverek  katalógusán  alapulnak,  amelyeket  a

A  szabályok  betartása  valószínűleg  a  legjelentősebb  a  jó  bíróhoz  
szükséges  összes  elem  közül.  Egy  jó  bíró  kifejlesztette  a  tisztességes  játék  
érzését,  és  tudja,  hogy  egy  jó  verseny  az,  ahol  mindenki  ugyanazok  a  szabályok  
szerint  játszik.  Aki  egy  bírói  székben  ül,  annak  be  kell  tartania  az  akkori  
szabályokat,  vagy  kizárnia  kell  magát.

FAI  (Fédération  Aéronautique  Internationale),  az  „ARESTI  Aerobatic  Catalog  (Condensed)”-
ből  a  teljes  körű  repülőgépes  műrepüléshez.  A  katalógus  a  következő  kilenc  (9)  
ábracsaládból  áll:

A  műszaki  ismeretek  szervezett  leminősítési  rendszert  alkalmaznak,  
valamint  a  következetes  és  pontosság  igényét.  A  leminősítési  vagy  
hiánybesorolási  rendszer  azt  feltételezi,  hogy  a  versenyző  tökéletes  manővert  
fog  repülni,  amely  10-el  kezdődik,  majd

1.1.5:  Műszaki  ismeretek.

i.:  1.  család  –  Vonalak  és  szögek

leminősíti  az  észlelt  hibák  alapján,  ahelyett,  hogy  beleesne  az  összbenyomás  
alapján  történő  pontozás  csapdájába.  A  bírónak  azt  kell  feltételeznie,  hogy  
egy  versenyző  jól  megformált  manővert  fog  végrehajtani,  ezért  10-es  
osztályzattal  kell  kezdenie.  Ahogy  nézi  a  manővert,  elkezd  hibát  találni  abban,  
amit  lát,  és  elkezd  leminősíteni.  halad  előre.  Ez  a  rendszer  jobb,  mint  
megvárni,  amíg  a  manőver  befejeződik,  és  megpróbálja  osztályozni  az  
összbenyomást.  Ez  utóbbi  lehet  szabálytalan  és  következetlen,  és  túl  szűk  
tartományba  korlátozza  az  osztályozást.

ii.:  2.  család  –  fordulók  és  gördülő  kanyarok

iii.:  3.  család  –  Vonalkombinációk

Végső  ellenőrzésként  azonban  a  pontszámnak  összhangban  kell  lennie  az  
ábra  általános  minőségével.

IV.:  4.  család  –  (nincs  használatban)

Minden  bírónak  törekednie  kell  a  nagyfokú  következetességre  és  pontosságra.

v.:  5.  család  –  istállófordulatok
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(IAC)  vagy  AMA  RC  Aerobatics  (AMA  Pattern).  Mivel  a  Scale  Aerobatics  versenyeken  használt  zsűri  
időnként  mindkét  csoportból  vagy  valamelyik  csoportból  származik,  hasznos  áttekinteni  a  főbb  

különbségeket:

ix.:  9.  család  –  dobások  és  pörgetések

A  jelen  Repülési  és  bírálati  útmutató  keretein  kívül  esik  az  ARESTI  katalógus  szerkezetének  és  
az  ARESTI  használt  rajznyelv  olvasásának  részletes  ismertetése.  Egy  jó  bírónak  (csakúgy,  mint  egy  
pilótának)  alaposan  meg  kell  ismerkednie  a  fentiekkel,  és  képesnek  kell  lennie  arra,  hogy  gyorsan  
megértse  a  manővert  az  ARESTI  rajz  alapján.  Az  ábrák  teljes  katalógusa  közvetlenül  elérhető  az  
ARESTI  webhelyéről  (http://www.arestisystem.com).  A  bíráknak  és  a  pilótáknak  határozottan  
javasoljuk,  hogy  személyes  hivatkozás  céljából  töltsék  le  ezt  a  dokumentumot.

4.  Műrepülő  légtér.

A  „Határidő”  100  láb  (30,5  méter)  a  versenyző  előtt  található.
Ez  a  vonal  határolja  biztonsági  okokból  a  „repüléstilalmi”  zónát,  és  a  repülőgépnek  mindig  
a  határidő  oldalán  kell  maradnia,  távol  a  versenyzőtől,  a  boxoktól  és  a  nézőktől.  A  bírák  
minden  olyan  manővert  nulláznak  (0),  amikor  a  repülőgép  teljesen  vagy  részben  átlépi  a  
határidőt.  Ha  egy  versenyző  repülés  közben  ismételten  megszegi  a  határidőt,  a  CD  
leállíthatja  a  folyamatban  lévő  repülést  és  nullázhatja  a  fordulót.  Ha  egy  versenyző  többször  
megsérti  a

3.  Szabályok.

4.1:  X-tengely  és  Y-tengely.

vii.:  7.  család  –  hurkok  és  nyolcasok

határidőn  belül  a  CD  kizárhatja  a  versenyzőt  a  rendezvényen  való  további  versenyből.

A  Scale  Aerobaticsnak  számos  szabálya  van,  amelyek  eltérnek  a  teljes  körű  műrepüléstől

Az  X-tengely  a  repülés  fő  tengelye,  párhuzamosan  a  repülési  vonallal.  Az  Y  tengely  
merőleges  az  X-tengelyre  (repülési  vonal).

viii.:  8.  család  –  Vonalak,  szögek  és  hurkok  kombinációi

4.2:  Határidő.
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A  légtérellenőrzés  legmagasabb  színvonala  az  a  pilóta  lesz,  aki  jelentős  mértékben  
képes  irányítani  a  repülőgép  helyzetét  a  légtéren  belül  a  bírákhoz  képest,  ami  
szűk  lábnyomot  eredményez,  és  a  repülőgép  olyan,  hogy  egyáltalán  optimálisan  
megítélhető  legyen.  alkalommal.  A  kiváló  légtérirányítást  mutató  pilótának  tízes  
(10)  pontot  kell  kapnia.

•Korlátlan  =  15K

A  légtérellenőrzés  legalacsonyabb  szabványa  az  a  pilóta  lesz,  aki  a  bírákhoz  képest  
rosszul  tudja  irányítani  a  repülőgép  helyzetét  a  légtéren  belül,  ami  túlzottan  nagy  
lábnyomot  eredményez,  és  a  repülőgép  állandóan  olyan  távol  van,  hogy  az  nehéz  
hogy  megfelelően  ítélje  meg.

Ha  100'-on  vagy  azon  túl  nincs  természetes  akadály  vagy  határvonal,  amivel  
egyértelműen  meg  lehetne  jelölni  a  határidőt,  a  CD-n  jól  látható  jelzőket  kell  
felállítani  a  határidő  távolságon  belül,  hogy  a  bírók  a  határidő  betartását  
kikényszerítsék.

Az  a  pilóta,  aki  nagyon  gyenge  légtérirányítást  mutat,  nullát  (0)  kell  kapjon.
Azok  a  pilóták,  akik  e  két  szabvány  tartományán  belül  légtérirányítást  mutatnak  be,  
tíz  (10)  és  nulla  (0)  közötti  lehetséges  pontszámokkal  osztályozzák,  egész  pontos  
lépésekben.

4.3:  Légtérellenőrzési  pontszám.

egyénileg  megítélt  manőverek.  Ezt  a  számot  légtérnek  kell  nevezni

A  bírák  minden  egyes  repült  sorozatot  a  maga  teljességében  értékelnek  az  
általános  légtérellenőrzés  szempontjából.  Minden  elbírált  ismert  és  ismeretlen  
sorozat  után  egy  „figurát”  kell  hozzáadni  a  pontozólap  végéhez

A  légtérszabályozási  pontszám  K-tényezői  a  következők:

Kontrollpontszám,  és  minden  bíró  hozzárendeli.

•  Alap  =  3K

•  Sportember  =  6K

A  légtérellenőrzési  pontszám  K  értéke  lesz  a  repült  osztálytól  függően.  Ezt  a  
pontszámot  ezután  megszorozzák  az  egyéni  osztály  K  értékével.

•  Közepes  =  9K

A  következő  szabványt  fogják  használni  a  pilóta  teljesítményének  értékelésére  a  
műrepülő  légtér  feletti  irányítás  és  tudatosság  megőrzésében,  valamint  a  figurák  
légtérben  történő  elhelyezésében  oly  módon,  hogy  a  számok  optimálisan  ítélhetők  
meg.

•  Haladó  =  12K
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a  helyes  repülési  útvonalat.  A  bírák  kötelesek

5.1:  Repülési  útvonal.

hagyja  figyelmen  kívül  ezt  a  hozzáállásbeli  különbséget,  és  

csak  a  repülőgép  által  leírt  repülési  útvonalra  koncentráljon.

5.  Repülési  útvonal,  légi  jármű  hozzáállása  és  szélkorrekció.

Gondoljon  az  egyetlen  pontba  sűrített  repülőgépre,  és  figyelje  meg,  milyen  utat  jár  be  ez  a  pont  az  

égen.  Ez  a  repülési  útvonal  vagy  pálya,  vagy  a  repülőgép  súlypontja.  A  repülési  útvonal  megítélése  

abból  áll,  hogy  a  megfigyelt  útvonalat  olyan  rögzített  referenciákkal  hasonlítjuk  össze,  mint  a  horizont,  

vagy  a  műrepülő  légtér  X  és  Y  tengelye.

A  léptékű  műrepüléshez  a  sorozaton  belüli  összes  manővert  szélkorrigálni  kell.

A  bíróknak  értékelniük  kell  minden  olyan  manővert,  amely  elsősorban  a  repülőgép  repülésére  összpontosít

5.2:  Hozzáállás.

Ezenkívül  a  sebesség  csökkenése  arra  kényszeríti  a  

repülőgépet,  hogy  változtassa  a  dőlésszögét,  hogy  

fenntartsa  a  helyes  repülési  útvonalat  (3.  ábra).

Lásd  az  5.3  szabályt.

útvonalat,  de  ugyanakkor  leminősítést  is  kell  adni  a  légi  jármű  hozzáállásának  minden  olyan  változása  esetén,  amely  

nem  kapcsolódik  közvetlenül  a  helyes  repülési  útvonal  fenntartásához.

A  repülőgép  típusától  függően  (alacsony  szárnyú,  magas  

szárnyú  stb.)  a  repülési  attitűd  az  egyes  esetekben  eltérő  
lehet.

A  repülőgép  helyzetét  a  repülőgépnek  az  égbolton  elfoglalt  

helyzeteként  határozzák  meg,  és  az  elfordulás,  a  dőlésszög  és  a  

gördülési  tengely  változásai  jellemzik.  Szélmentes  és  normál  

sebesség  esetén  a  repülőgép  helyzete  (iránya)  általában  

ugyanabba  az  irányba  mutat,  mint  a  repülési  útvonal.  Oldalszél  

esetén  a  légi  jármű  helyzetének  változnia  kell  (az  elfordulási  

tengelyen),  hogy  állandó  és  egyenes  repülési  útvonalat  tartsunk  

fenn,  ahogy  azt  a  Scale  Aerobatics  szabályok  előírják  (2.  ábra).
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Az  egyetlen  olyan  manőver,  amelyet  nem  
szabad  szélkorrigálni,  azok,  amelyek  elakadt  
állapotot  tartalmaznak,  például  elakadást  (más  néven  
„kalapácsfejet”),  farokcsúszást,  pörgetést  és  csattanó  
gurítást  (más  néven  „flick  roll”  ”).  Abban  az  időszakban,  
amíg  a  repülőgép  elakadt,

Egy  manőver  megítélésekor  az  egyik  legnehezebb  
kihívás  annak  megértése,  hogy  mi  számít  
szélkorrekciónak,  és  mi  nem.  Az  általános  szabály  az,  
hogy  a  bírák  figyelmen  kívül  hagyják  a  légi  jármű  
helyzetének  változását,  amely  a  helyes  repülési  útvonal  
fenntartásához  szükséges.  Ugyanakkor  a  szokásos,  5  
eltérési  fokonkénti  0,5  pont  levonást  kell  alkalmazni  
mindenre,  ami  nem  kapcsolódik  a  szélkorrekcióhoz.  
Például,  amikor  a  szél  a  repülési  útvonallal  párhuzamosan  
fúj,  a  függőleges  vonalat  repülő  pilóta  a  lift  
segítségével  megváltoztathatja  a  repülőgép  helyzetét,  
hogy  fenntartsa  az  egyenes  függőleges  repülési  útvonalat  (4.  ábra).

Másrészt  a  szárny  tetszőleges  dőlésszögét  a  gördülési  tengelyben  csökkenteni  
kell  az  5  fokonkénti  0,5  pont  levonás  szabványos  
szabálya  szerint  (5.  ábra).  A  bírók  csak  az  indukált  
pilótakorrekciók  miatt  minősíthetnek  le,  és  figyelmen  
kívül  hagyják  a  széllökések  miatti  hirtelen  
helyzetváltozásokat.  Mindig  adja  meg  a  versenyzőnek  
a  kétely  előnyeit,  ha  nem  biztos  benne.

vagy  közel  elakadt  állapot  esetén  a  szélsodródást  a  bíróknak  figyelmen  kívül  kell  hagyniuk,  és  
nem  kell  leminősíteniük.

5.3.  Szélkorrekció.

Ezt  a  szemléletváltást  nem  szabad  leminősíteni.
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A  versenyző  köteles  a  szélviszonyoktól  
függetlenül  minden  manőver  alakját  
tökéletesíteni.

Például  egy  erős  oldalszélben  
végrehajtott  elakadásnál  a  függőleges  
vonal  közvetlenül  a  ¼  hurok  után  kezdődik.  
Ez  az  első  hivatkozási  pont,  amelyet  
használni  kell
a  felsővonal  számára.  A  repülési  útvonal  
felfelé  15  fokkal  eltér  a  tökéletes  
függőleges  felfelé  irányuló  vonalhoz  
képest;  a  visszaminősítés  ekkor  1,5  legyen

A  hurkok  és  részhurkok  legyenek  
kerekek,  a  függőleges  vonalak  
merőlegesek  a  horizontra,  a  vízszintes  
pedig  párhuzamosak  az  X  vagy  Y  
tengellyel.  45  fokos  vonalak  esetén  a  
bíróknak  figyelembe  kell  venniük  a  

repülőgép  helyzetét

6.  ábra

saját.

Amikor  a  repülőgép  megkezdi  leállási  kanyarját,  leállt  állapotban  van,  és  ezalatt  
az  idő  alatt  nem  kell  leminősíteni  a  szélsodródást.  Ha  a  forgatás  befejeződött,  új  
referenciapontot  kell  létrehozni  a  tökéletes  függőleges  lefelé  irányuló  vonalhoz.  
Ha  a

A  műrepülő  légtér  végén  repült  valódi  45  fokos  vonal  meredekebbnek  tűnik,  ha  a  
légtér  vége  felé  repül,  és  sekélyebbnek,  ha  a  közepe  felé  repül.  A  bírálat  a  valódi  
repült  vonalon  történik,  és  a  bíróknak  nem  szabad  leminősíteniük  a  manővert  
vizuális  deformáció  miatt  a  megfigyelt  szög  miatt.  Mindig  adja  meg  a  versenyzőnek  a  
kétely  előnyeit,  ha  nem  biztos  benne.

pontokat.

Szélkorrekciót  kell  alkalmazni  az  egész  műrepülő  légtérben.  Bármely  vonalon  
(vízszintes,  45  fokos  vagy  függőleges)  
észlelt  eltolódást  le  kell  minősíteni  az  5  
fokonkénti  0,5  pont  levonást  alkalmazva  
(ábra).

az  alsó  vonalon  a  repülési  útvonal  20  
fokkal  eltér,  a  leminősítés  ekkor  2  pont  
legyen  (7.  ábra).

6).

7.  ábra
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versenyzők,  a  sorozat  eredményeit  a  belátása  szerint  figyelmen  kívül  lehet  hagyni

Az  előadás  gördülékenysége.

Versenyigazgató.

6.  Az  ábrák  osztályozása.

6.1:  Általános  elvek.

A  bírák  egymástól  függetlenül  értékelik  az  egyes  figurák  és  összetevőik  
minőségét  a  sorozatokban  végrehajtott  módon,  tíztől  (10)  nulláig  (0)  számokkal  osztályozva,  
fél  (0,5)  pontos  lépésekben.  A  tízes  (10)  fokozat  tökéletes  adatot  jelent,  amelyben  a  bíró  nem  
látott  eltérést  az  előírt  kritériumoktól.

Az  egyes  figurák  teljesítményének  minősítésekor  a  bíráknak  a  következő  általános  
elveket  kell  figyelembe  venniük:

túl  szűk  tartományban.  Ha  figyelmesen  figyel  és  következetesen  osztályoz,  alkalmanként  2-t,  3-at  
vagy  4-est  ad  néhány  hanyag  figurára,  amely  nem  elég  rossz  egy  nullához.  Alkalmanként  9-et  
vagy  10-et  is  adsz  a  szuperlatívuszra,  amiben  alig  vagy  egyáltalán  nem  találsz  hibát.

Ne  feledje,  a  bíró  dolga,  hogy  hibát  keressen:  légy  csúnya.  Másrészt  adj  10-et,  ha  tökéletes  
alakot  látsz  –  de  ha  tényleg  kritikus  vagy,  akkor  nem  fogsz  túl  sokat  látni.  Ne  keveredj  bele.  
Óvakodj  attól,  hogy  behatárolja  az  osztályzatait

a.

Bíróként  csak  egy  szabvány  szerint  kell  osztályoznia,  ez  pedig  a  tökéletesség.  A  
repülőgép  teljesítményét,  a  figura  teljesítésének  nehézségét  (személyes  tapasztalata  vagy  
felfogása  alapján),  az  időjárási  viszonyokat,  illetve  a  pilóta  nevét  és  hírnevét  nem  szabad  
figyelembe  venni  az  osztályzatának  kialakításakor.

Az  ábrák  geometriájának  (beleértve  az  alakot,  sugarakat,  szögeket,  
repülési  útvonalat,  repülési  irányt,  irányt  és  dőlésszöget)  meg  kell  
felelnie  az  előírt  kritériumoknak.

b.

Két  (2)  bírót  kell  használni  minden  sorozat  megítéléséhez.  Elegendő  bírónak  kell  
rendelkezésre  állnia  egy  olyan  rotációs  eljárás  kialakításához,  amely  átlagolja  a  bírálati  
eltéréseket.  A  bírákból  álló  csoportoknak  minden  versenyzőt  egyenlő  számú  alkalommal  kell  
bírálniuk,  és  minden  versenyzőnek  egyenlő  lehetőséget  kell  biztosítania  az  összes  bíró  elé  repülésre.

A  teljesítmény  pontossága  az  útmutatóban  később  ismertetett  
kritériumokhoz  képest.

Kerülni  kell  a  bírók  lecserélését,  ami  kizárja,  hogy  minden  versenyző  egyenlő  kiállást  biztosítson.  
Ha  a  kedvezőtlen  időjárási  viszonyok  mindenki  számára  kizárják  az  egyenlő  expozíciót

c.
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Az  egyes  összetevők  osztályozási  kritériumai  egy  kombinációs  
ábrában  érvényesek,  így  az  ábra  egy  általános  osztályzatát  eredményezi.

g.

d.

A  vonalak  hosszát  és  a  légijármű  repülési  jellemzőiből  adódó  sugarak  nagyságát  
az  osztályozásnál  nem  kell  figyelembe  venni.

Minden  figurának  jól  felismerhető  eleje  és  vége  vízszintes  vonallal.

h.

Az  alaknak  a  pilóta  által  végrehajtandó  repülési  iránynak  megfelelő  vékony  (B  
vagy  C  forma)  láthatónak  kell  lennie,  és  a  sorozaton  belül  a  megfelelő  
sorrendben  kell  repülnie.  Az  Y-tengely  komponensű  figurák  esetében  a  pilóta  
belátása  szerint  a  be-  vagy  kirepülésen  túlmenően,  hogy  melyik  irányba  
repüljön  a  kanyar  balra  vagy  jobbra.  A  9-es  családnál,  a  rotációs  elemeknél  a  
pilóta  belátása  szerint  melyik  irányba  hajtja  végre  a  dobást  vagy  először

A  negatív  számokat  ugyanazok  a  kritériumok  alapján  osztályozzák,  mint  a  pozitívakat.

e.

A  repülőgép  sebessége  nem  kritérium.  Az  ábra  szerinti  kritériumoktól  való  
minden  eltérés  esetén  az  osztályzat  csökkentését  kell  alkalmazni.  Az  osztályzat  
0,5  ponttal  csökken  minden  5  eltérési  fok  után.

tekercs,  ha  nem  összekapcsolt  dobás  kombináció.  A  figura  minden  esetben  repült

én.

a  be-  és  kilépési  iránynak  a  pilóta  által  végrehajtandó  repülési  iránynak  
megfelelő,  az  X-tengelyen  (B  vagy  C)  választott  repülési  iránynak  megfelelően  
kell  rendelkeznie.

6.2:  Egy  ábra  eleje  és  vége.

f.

A  sorozat  első  alakja  abban  a  pillanatban  kezdődik,  amikor  a  repülőgép  elhagyja  a  
szárnyak  szintjét,  vízszintes  repülési  útvonalát.
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8.  ábra

b:  Olyan  figura  repülése,  amely  eltér  a  bírók  által  pontozási  célból  tartott  
ARESTI  sorsolástól.  Például,  ha  a  pilóta  Humpty  Bump-ot  repül  a  Stall  Turn  helyett,  
a  manőver  nullázódik.

Egy  ábra  abban  a  pillanatban  teljes,  amikor  a  repülőgép  visszatér  a  szárnyak  
szintjén,  egy  törzssík  hosszúságú  vízszintes  repülési  pályára.  Ez  alól  az  egyetlen  
kivételt  az  „ARESTI  műrepülő  katalógus  (sűrített)”  kilépési  sorai  jelentik,  a  7.4.3  
és  7.4.4  családok  (négyzet).

6.3:  nulla.

hurkok)  és  7.4.6  (Octagon  Loops).

a  szárnyak  vízszintes  repüléséből  a  
pályára  az  alábbi  ábra  vonalán  KELL  
levonni  a  folyamatban  lévő  figura  
pontszámából

Egy  nullát  adunk:

c:  Ha  egy  számot  ad  hozzá  a  programhoz,  akkor  a  következő  helyes  számjegy  
nullázódik,  kivéve,  ha  szükség  van  egy  javító  manőver  végrehajtására  (c.1),  mivel  
az  előző  manővert  nem  fejezték  be  a  program  szerint.  A  többi  hozzáadott  figura  
után  közvetlenül  nullát  kap  az  ábra,  még  akkor  is,  ha  a  következő  ábra  
megfelelően  van  végrehajtva.

Ha  egy  ábra  végén  egy  törzssík  
hosszúságú  vízszintes  repülési  útvonalat  
állapítottak  meg,  a  következő  ábra  eleje  
bekövetkezettnek  kell  tekinteni  (8.  ábra).  
Ha  egy  repülőgép  nem  tér  vissza  a  
szárnyak  szintjére,  vízszintes  repülésre  
egy  törzshossz  végén,  amikor  kilép  egy  
alakból,  bármilyen  eltérés

a  ½  pont  per  5  fok  szabály.

c.1:  A  korrekciós  manőver  csak  270  fokos  vagy  annál  kisebb  fordulat  és/
vagy  180  fokos  vagy  kisebb  fordulat  lehet.  Ebben  az  esetben  szünetbüntetést  
számítanak  ki  a  versenyző  nyers  pontszámához  képest  a  normalizálás  előtt.

a:  Egy  ábra  elhagyása  a  programban.  Ebben  az  esetben  csak  a  kihagyott  szám  
lesz  nullázva.  Például,  ha  a  pilóta  kihagyja  a  középső  manővert,  és  egyenesen  
a  következő  manőverhez  repül,  csak  a  középső  manővert  kap  nulla,  és  a  
következő  manővert  a  szokásos  módon  pontozzák.
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Megjegyzés:  270  fokot  meghaladó  korrekciós  műveletek

Sorrend.
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dobás  az  alsó  vonalon),  és  
kijavítja  ezt  úgy,  hogy  ½  dobást  
tesz  a  kilépés  után,  a  vízszintes  
vonalon,  az  eredeti  manőver  
nullázva  lesz,  mert  a  ½  dobás  
kimaradt  az  alsó  vonalon,  
azonban  a  következő  manővert  
pontozzák,  mert  ez  a  ½  dobás  
csak  a  kijavítása  érdekében  
adták  hozzá

a  repülőgép  hozzáállása  a

2:  Ha  a  pilóta  rossz  irányban  és/vagy  helytelenül  hagyja  el  a  manővert  
az  X  vagy  az  Y  tengelyen,  a  sorozat  megszakítása  történt.
A  megszakítást  nullával  értékelik.  Ha  egy  „javító  manőver” (c.1)  kijavítja  a  
hibát,  és  a  pilóta  visszatér  a  megfelelő  repülési  irányhoz  és  hozzáálláshoz,  akkor  a  
bírálat  ettől  a  ponttól  folytatódik,  és  szünetbüntetést  kap,  lásd  a  6.3.c  szabályt.  .1.  
Az  eredeti  manővert  nullázzuk,  mert  az  ARESTI  szerint  nem  megfelelő  kiszállást  
hajtottak  végre,  és  a  következő  manővert  a  szárnyak  szintjéről,  a  megfelelő  állásban  
és  irányban  pontozzák.

d:  A  sorozat  megszakítása.  A  
sorozat  megszakítását  a  repülni  kívánt  
sorozattól  való  teljes  eltérés  jellemzi.  
Például  egy  pilóta,  akivé  válik

a  következő  manőver  
kezdete  (9.  ábra).  A

dezorientált;  megszakítja  a  manővert,  és  
néhányszor  körbejár,  mielőtt  újra  folytatná  
a  sorozatot.

Például:

Egy  másik  példa  lehet  egy  pilóta,  aki  megszakítja  a  manővert,  és  azt  gondolja,  hogy  a  
repülőgépnek  berendezési  problémái  vannak,  néhányszor  elrepül,  hogy  
megbizonyosodjon  arról,  hogy  minden  normálisan  működik,  majd  úgy  dönt,  hogy  folytatja.

szünetbüntetést  kell  alkalmazni,  lásd  a  6.3.c.1  szabályt.

1:  Ha  egy  manővert  függőlegesen,  nem  pedig  megfordítva  hagyjuk  ki  (a  
pilóta  elfelejtette  végrehajtani  a  ½
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nem  irányított.

10.  ábra

Sorrend.  Ebben  az  esetben  a  pilóta  nullát  kap  az  első  sikertelen  manőverért,  
törésbüntetést  és  nullát  a  következő  manőverért  büntetésként  a  Break  in  
Sequence  végrehajtásáért  (10.  ábra).7.  A  műrepülés  alapvető  összetevői.

g:  Bármely  figura  vagy  figurák  a  határidő  pilóta  oldalán  teljesen  vagy  
részben  elindultak  és  repültek.  A  légi  járműnek  egyértelműen  át  kell  lépnie  a  
határidőt,  hogy  nullát  kapjon.

A  bírák  minden  figurát  egymástól  függetlenül  pontoznak,  
és  ne  kommunikáljanak  egymással  a  sorozat  megítélése  közben.  Egyszer  a

A  pontozott  repülés  folytatása:  A  pilóta  vagy  a  hívó  szóban  jelzi  a  
bíróknak  a  sorozat  folytatására  vonatkozó  szándékát.  Ezután  először  fel  kell  
állítania  egy  szárnyszintű  vízszintes  vonalat,  fel  kell  hívnia  a  sorozat  újraindítását,  
hogy  felhívja  a  bírók  figyelmét,  végre  kell  hajtania  az  utolsó  repült  manővert,  
amelyet  nullázni  kell,  és  onnan  kell  folytatnia  a  sorozatot.  A  normál  bírálat  a  
nullázott  manőver  befejezése  után  folytatódik.

f:  90  fokot  meghaladó  összesített  eltérés  a  tekercsben,

A  biztonsággal,  időjárással,  ütközés  elkerülése  érdekében,  illetve  a  
versenybírók  vagy  a  versenyigazgató  kérésére  megszakítás  a  sorozatban  nem  
büntethető.

a  szekvencia.  A  sorozat  közbeni  holtbot  vagy  leszállás  nem  tekinthető  
megszakításnak,  és  minden  hátralévő,  nem  repült  manővert  nullázni  kell.

dőlésszögű  vagy  lengési  tengelyek,  amelyek  nem  kapcsolódnak  a  szélkorrekciókhoz.

e:  Egy  figura  rossz  irányba  repítése  az  X-tengelyen.  Az  Y-tengely

Ha  
sorozatmegszakítás  
történik,  a  megszakítást  
okozó  számot  nullázni  kell,  
és  a  normalizálás  előtt  
szünetbüntetést  
számítanak  ki  a  versenyző  
nyers  pontszámához  képest.  
Előfordulhatnak  olyan  
helyzetek,  amikor  a  pilóta  
helytelen  manővert  hajt  
végre,  ami  nullát  
eredményez,  helytelenül  
hagyja  el  a  manővert,  majd  
betörést  hajt  végre.
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Minden  ábra  meghatározott  vízszintes  vonalon  
kezdődik  és  végződik,  és  mindkettőnek  jelen  
kell  lennie  a  jó  osztályzat  megszerzéséhez.

11.  ábra

A  sorozat  befejeződött,  a  bírák  bármely  nullát  kapó  számot  tanácskozhatnak  és  
felülvizsgálhatnak,  de  nem  kötelező,  de  nem  kell  megegyezniük  a  pontszámban.

Az  a  versenyző,  aki  egyik  figuráról  a  másikra  
rohan  anélkül,  hogy  megmutatná  ezt  a  
vízszintes  és  jól  felismerhető  vonalat,  minden  
érintett  figurában  minden  egyes  hiányzó  vonal  
után  egy  (1)  ponttal  leminősítésre  kerül.

Ha  egy  bíró  egy  vagy  több  figurát  vagy  egy  figura  egy  részét  kihagyja  úgy,  hogy  az  
osztályzatot  nem  lehet  teljes  bizalommal  adni,  a  bírónak  ezután  üresen  kell  hagynia  a  
pontozólap  helye(ke)t,  amíg  a  sorozat  be  nem  fejeződik.

7.1:  Vonalak.

Ezért  a  két  szám  közötti  vonal  
elhagyása  eggyel  leminősíti  az  előző  számot  
(1)

Ezután  tanácskoznia  kell  a  másik  bíróval,  és  az  ő  pontszámát  kell  felhasználnia  a  hiányzó  
figurákra.  Ha  mindkét  bíró  (vagy  az  összes)  bármilyen  okból  nem  tud  teljes  magabiztossággal  
minősíteni  egy  figurát,  meg  kell  kérnie  a  pilótát,  hogy  repülje  újra  a  kihagyott  figurát  a  
kihagyott  figura  előtti  figurával  kezdve.  Ebben  az  esetben  csak  a  kihagyott  figura  kerül  
pontozásra.

Minden  vonalat  a  valódi  horizonthoz  és  a  műrepülő  légtér  tengelyeihez  
viszonyítva  ítélnek  meg.  A  vízszintes  és  függőleges  vonalak  elbírálása  
elsősorban  a  repülési  útvonal  alapján  történik  (lásd  az  5.3.  szabályt  a  szélkorrekciós  kritériumokhoz).

pont  és  a  következő  ábra  szintén  egy  (1)  
ponttal  (11.  ábra).
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12.  ábra

Az  ábrákon  belül  minden  
vonalnak  van  eleje  és  vége,  
amelyek  meghatározzák  a  
hosszukat.  Előtte  és  követi  
őket  részhurkok.

Amikor  bármilyen  tekercset  
helyeznek  egy  belső  vonalra,  a  
tekercs  előtti  és  utáni  vonal  két  
részének  hosszának  egyenlőnek  

kell  lennie.  Kivételt  képeznek,  ha  
bármilyen  típusú  tekercs  követ  
egy  spin  elemet.  A  bíráknak  
ügyelniük  kell  arra,  hogy  az  ábra  
vonalainak  hosszának  szimmetriáját  
csak  a  felhasználással  ítéljék  meg

A  3.  család  figurái  (három,  négy  és  nyolc  sarok)  és  a  7.  család  
egyes  figurái  (hurkok  és  nyolcasok)  kivételével  az  ábrákon  belüli  
vonalak  hosszának  kritériuma  kimondja,  hogy  nem  kell  azonos  
hosszúságúaknak  lenniük.  12).  Például  a  Single  Humpty-bump  
vonalainak  hosszának  nem  kell  egyenlőnek  lennie,  de  a  négyzetes  
hurok  mind  a  négy  sorának  egyenlő  hosszúságúnak  kell  lennie  (13.  ábra).

(12.  ábra).

a  vonalak  hossza  és  nem 13.  ábra
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iv.  Nincs  vonal  dobás  előtt  vagy  után,  4  pont  levonás.

Egy  huroknak  definíció  szerint  állandó  sugarúnak  kell  lennie.  Egy  jól  meghatározott  
sorban  kezdődik  és  végződik,  amely  egy  teljes  ciklushoz  vízszintes  lesz.
Részhurok  esetén  azonban  ezek  a  vonalak  bármely  más  repülési  síkban  
lehetnek.  Ahogy  a  sebesség  változik  egy  hurok  vagy  részhurok  végrehajtása  
során,  a  repülőgép  oldaltengelye  körüli  szögsebességnek  is  változnia  kell  
ahhoz,  hogy  a  sugár  állandó  maradjon.  Amikor  a  sebesség  például  a  kezdeti  
sebesség  felére  csökken,  a  szögsebesség,

v.  Egyáltalán  nincs  vonal  a  dobás  előtt  és  után  =  2  pont  levonás.

az  egyes  szegmensek  repüléséhez  eltelt  idő.  Ez  a  különbség  abban

Ha  a  hosszak  1:2  arányban  változnak  =  2  pont  levonás

a  hosszúság  az  eltelt  idő  függvényében  a  leginkább  észrevehető  azokon  az  ábrákon,  

ahol  a  tekercseket  a  felső  vonalakra  helyezik.  Ahogy  a  repülőgép  veszít  a  

légsebességéből,  az  az  idő,  ami  alatt  egy  zsinórt  repül  a  dobás  után,  nagyobb  lesz,  mint  az

A  vonalhossz  megítélésének  alapja  az  első  repült  vonal.  Az

Ha  egy  ábrán  belül  két  vagy  több  sornak  egyforma  hosszúságúnak  kell  lennie,  a  
megfigyelt  eltérést  a  következőképpen  bünteti  az  osztályzat  (14.  ábra):

szükséges  az  azonos  hosszúságú  zsinór  repüléséhez  a  dobás  előtt.

E  sorok  valamelyikének  hiánya  akár  dobás  előtt  VAGY  dobás  után  egy  (1)  további  

ponttal  büntetendő.  HA  nincs  sor  a  dobás  előtt  ÉS  után,  a  teljes  büntetés  csak  
két  (2)  pont.

én.  Látható  eltérés  =  1  pont  levonás

Példa:  A  versenyzőnek  függőlegesen  felfelé  kell  repülnie  úgy,  hogy  a  zsinóron  
egy  teljes  orsót  gurít.  A  gépet  azonban  a  gurulás  után  azonnal  visszaállítják  
vízszintes  repülésbe.  A  levonás  4  pont:  3  pont  levonásra  kerül,  mert  a  sorok  
nagyon  eltérő  hosszúságúak,  és  további  1  pont  az  egyik  vonal  hiánya  miatt.

7.2:  hurkok  és  részhurkok.

ii.

A  hurok  egy  figura  a  7-es  családból,  de  a  részhurkok  minden  más  család  szerves  részét  
képezik,  ezért  meg  kell  beszélni  a  hurkot,  mielőtt  továbbmennénk  a  többi  családra.

iii.  És  így  tovább  3  pont  levonásig

7.2.1:  Általános  kritériumok.
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ugyanaz  az  ábra  –  kivéve  azokat  az  alakzatokat,  amelyeknek  meg  kell  tartaniuk  a  
meghatározott  geometriai  arányt,  pl.

7.2.2a:  Kerek  sarkok.

7.2.2:  Egyező  sugarak.

Minden  olyan  alak  esetében,  amelynél  a  katalógusban  egynél  több  belső  
részhurok  van  ábrázolva  kemény  vagy  sarokszöggel,  nincs  szükség  ilyen  
részhurokra,  hogy  megfeleljenek  a  katalógusban  ábrázolt  bármely  más  részhurok  sugarának.

Egyes  ábrák  megkövetelik,  hogy  az  ábra  részhurok  részének  ugyanaz  a  
sugara  legyen.  Az,  hogy  mikor  van  szükség  azonos  sugarakra,  a  kérdéses  
ábrától  függ.  Ezt  az  határozza  meg,  hogy  egy  adott  figurát  hogyan  
ábrázolnak  (rajzolnak)  az  ARESTI  műrepülő  katalógusban.

hurkok  és  részhurkok  megítélésére.

b)  7.4.3.x–7.4.6.x  család  (habozási  hurkok)

7.2.2b:  Sarokszögek.

hogy  ugyanaz  a  sugár  maradjon,  felére  csökken  –  ez  a  fizika  ténye.  Így  a  
szögsebesség  segítséget  jelenthet  a  bíró  számára  a  sugár  mérésében  –  
különösen  akkor,  ha  a  magasabb  részhurokban  a  szögsebesség  nagyobb,  
mivel  ez  egyértelműen  jelzi,  hogy  a  sugár  kisebb.  Ez  a  segítség  akkor  válik  
fontosabbá,  ha  egy  vonal  választ  el  két  részhurkot.  A  konkrét  kritériumokért  
lásd  a  8.7  szakaszt

a)  Az  egész  család  3  (sorok  kombinációja)

Minden  olyan  alak  esetében,  amelynél  a  katalógusban  egynél  több  belső  
részhurok  tényleges  kerek  vagy  hurkos  vonal,  elemként  van  ábrázolva,  
minden  ilyen  részhuroknak  azonos  sugarúaknak  kell  lenniük  –  az  összes  
8.8-as  család  kivételével  (Double  Humpty  Bumps). .  Ezeknél  az  ábráknál  a  
második  félhurok  sugarának  nem  kell  megegyeznie  az  első  kör  sugarával.
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8.1:  1.  család:  Vonalak  és  szögek.

17.  ábra

16.  ábra

Az  1.1.1-től  1.1.11-ig  terjedő  családdal  az  
előző  szakasz  teljes  mértékben  foglalkozott.  
Ne  feledje,  hogy  az  1.2.1-től  1.2.16-ig  terjedő  
családban  szereplő  számok  NEM  az  „ARESTI  
műrepülő  katalógus  (sűrített)”  rajzai  
szerint  vannak  végrehajtva.  Mindegyik  ábrán  
három  hurkos  komponens  található:  egy-
nyolcas  hurok,  három-nyolcas  hurok  és  
negyedhurok.  A  tekercseket  a  45  fokos  vonalon  
és/vagy  a  90  fokos  vonalon  lehet  végrehajtani  
úgy,  hogy  az  alkatrészvonal  azonos  hosszúságú.  
A  kezdeti  vízszintes  vonal  és  a

15.  ábra

Az  ábra  végén  lévő  vonal  különböző  magasságokban  repülhet  (17.  ábra).

8.  FAI  „ARESTI  műrepülő  katalógus

Például  a  függőleges  vonal  tetején  lévő  negyedhuroknak  
(1.  család  ábra)  nem  kell  ugyanolyan  méretűnek  lennie,  
mint  az  alsó  negyedhuroknak  (15.  ábra).  A  felső  sugár  
azonban  nem  lehet  „sarok”  vagy  nagyon  éles  szög  (16.  ábra).  
Sima,  határozott  és  állandó  sugarúnak  kell  lennie.

(Sűrítve)”  Családok.
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befejeződött  és  a  dőlésszög  beállt,  a  versenyző  azonnal  végrehajtja  a  
fordulást.  A  fordulatnak  végig  meg  kell  tartania  a  megállapított  dőlésszöget.  
A  repülőgépnek  vízszintes  repülést  is  fenn  kell  tartania.  A  fordulási  
sebesség  végig  állandó,  és  a  manővert  szélkorrigálni  kell,  hogy  például  a

c:  A  dobás  sebességének  azonosnak  kell  lennie  az  ábra  belépő  és  kilépő  
dobásainál.

Bármilyen  eltérés  egy  (1)  pont  levonás.

A  360  fokos  fordulat  tökéletes  kör  lesz.  Megjegyzendő,  hogy  a  szélkorrekciót  nem  
lehet  a  dőlésszög  látható  megváltoztatásával  végrehajtani.

8.2:  2.  család:  fordulók  és  gördülő  kanyarok.

Amint  a  repülőgép  a  kilépő  irányon  van,  a  versenyző  újabb  dobást  hajt  
végre  a  belépő  dobással  megegyező  ütemben.  A  repülőgépnek  ismét  
állandó  vízszintes  vonalat  kell  tartania.

d:  A  repülőgépnek  állandó  magasságot  kell  tartania  az  egész  ábrán.

Leminősítések:

8.2.1:  fordulatok.

1:  A  bank  létrehozása  a  rovat  segítségével.

Műrepülő  versenyen  a  forduló  három  részre  oszlik:

a:  A  kezdeti  gördülési  manőver  által  meghatározott  dőlésszögnek  legalább  
60  fokosnak  kell  lennie,  de  legfeljebb  90  fokosnak  kell  lennie.

2:  Maga  a  kanyar.

Bármilyen  kevesebb  vagy  több,  0,5  pont  levonás  minden  5  fok  után.

b:  A  dőlésszög  megállapítása  után  állandónak  kell  maradnia.

3:  Visszagurulás  egyenes  és  vízszintes  repülésre  irányon.

Bármilyen  eltérés  0,5  pont  levonás  minden  5  fok  után

Nézzük  meg  a  fordulatot  mindhárom  rész  alatt.  Először  is,  a  tekercs  létrehozni  a  
bank.  Ennek  60  és  90  fok  közötti  tekercsnek  kell  lennie;  a  bejegyzés  címsorán  kell  

végrehajtani;  és  a  repülőgépnek  állandó  vízszintes  vonalat  kell  tartania.  Miután  
a  tekercs

eltérés.
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A  gördülő  kanyar  egy  olyan  szám,  amely  egyesíti  az  előírt  fordulatát

90,  180,  270  és  360  fokban.  Ezeknél  a  közbenső  címsoroknál  a  bíró

mennyiséget  egy  tekercs  vagy  tekercsek  integrálásával  a  körben.  A  tekercsek

Bármilyen  eltérés  0,5  pont  levonás  lenne  minden  5  fokozatú  változás  után.

a  kanyarba  integrált  lehet  a  kanyarral  
azonos  irányú,  és  „befelé  gurulásnak”  
nevezik,  vagy  a  fordulattal  ellentétes  

irányban,  majd  „kifelé  gurulásnak”  
nevezik  (18.  ábra).

e:  A  fordulatszámnak  állandónak  kell  maradnia.

Lehetnek  váltakozó  tekercsek  is

f:  A  repülőgépnek  az  előírt  irányban  kell  kezdődnie  és  végződnie.

Bármilyen  változtatás  nem  több,  mint  egy  (1)  pont  levonás  minden  változtatás  
után.  Ne  feledje,  hogy  úgy  tűnhet,  hogy  a  fordulási  sebesség  megváltozik  
erős  szélben,  amikor  valójában  nem  változik.  A  bíráknak  mindig  szem  előtt  
kell  tartaniuk  a  szelet,  és  a  pilótának  biztosítaniuk  kell  a  kételyt,  ha  kérdése  
van.

kívül  belül.  Ezeknek  a  tekercseknek  
az  irányát,  befelé  vagy  kifelé,  pontosan  
az  ARESTI-n  látható  módon  kell  
repíteni.  Amikor  azt  mondjuk,  hogy  a  
tekercsek

végig  állandó  gördülési  sebesség  is  van.  Természetesen  az  egyetlen  kivétel  
ez  alól  az  állandó  tekercselési  sebesség  alól  a  szünet  a  hengerirány  
megfordításakor.  Ezenkívül  a  teljes  manővert  állandó  magasságban  kell  
repülni.

Bármilyen  eltérés  0,5  pont  levonás  minden  5  fok  után

integrált,  azt  mondjuk,  hogy  amellett,  
hogy  állandó  fordulási  sebesség  van  
az  egész  ábrán,

eltérés.

8.2.2:  Gurulófordulók.

Annak  érdekében,  hogy  segítsük  ennek  az  ábrának  a  végrehajtását,  és  
megkönnyítsük  a  bírók  számára  az  állandó  gördülési  sebesség  
meghatározását,  nézzünk  meg  egy  repülőgépet,  amely  360  fokos  gurulást  
hajt  végre  4  gurítással  befelé  álló  helyzetből  (2.4.7.1  család).  Először  az  
előírt  belépési  irányban  a  pilóta  végrehajt  egy  kanyart,  és  egyidejűleg  indít  
egy  dobást  a  fordulással  megegyező  irányba.  A  bírák  azt  várják,  hogy  a  
repülőgép  45,  135,  225  és  315  fokban  legyen  megfordítva,  és  függőlegesen
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c:  A  dobási  sebesség  minden  leállítása  egy  (1)  pont  levonása.

d:  A  dobás  sebességének  minden  változása  egy  (1)  pont  levonás.

NEM  fog  leminősíteni  a  0,5  pont  az  5  fokos  szabályt  használva,  hanem  meg  fogja  
ítélni  a  fordulási  sebesség  változásait,  a  fordulási  sebesség  változásait  és  a  
magasság  változásait.  A  4  gurulás  végén  a  repülőgépnek  be  kell  fejeznie  360  
fokos  fordulatát,  és  ugyanott  kell  célba  érnie,  ahol  elindult,  a  szárnyak  
magasságában  és  az  előírt  irányban.

e:  A  fordulási  sebesség  minden  változása  egy  (1)  pontos  levonás.

Ha  egy  gördülést  váltakozó  irányú  gurulásokkal  hajtanak  végre,  a  repülőgépnek  
szárnyak  szintjén  kell  a  gördülési  irányt  megváltoztatnia.

f:  A  magasságváltozások  levonása  0,5  pont  minden  5  fokos  eltérésből.

Leminősítések:

A  repülőgép  helyzetét  a  kanyarban  továbbra  is  csak  segédeszközként  használják  annak  

meghatározására,  hogy  a  pilóta  változtatja-e  a  gurulás  vagy  a  fordulás  sebességét.

g:  0,5  pont  minden  5  fokonként,  ha  a  repülőgép  nem  vízszintes  repülésben  
van  a  gördülési  irány  megfordításakor.

a:  Ha  több  vagy  kevesebb  dobást  hajt  végre,  mint  amennyit  az  ARESTI  leírása  
megkíván,  vagy  az  ARESTI-n  ábrázolttól  eltérő  irányba  gurul,  az  ábra  
nullázódik.

h:  0,5  pont  minden  hátralévő  5  fokos  dőlés  után,  amikor  a  repülőgép  elérte  az  
irányt.

i:  0,5  pont  minden  hátralévő  5  fokos  fordulás  után,  amikor  a  repülőgép  befejezte  
az  utolsó  gurulást.

b:  Minden  tekercs  egy  gördülő  körben  szabványos  tekercs.

8.3.  3.  család:  Vonalkombinációk.

Ha  snap  rollt  hajtunk  végre,  az  ábra  nullázódik.

A  3.  család  összes  figurájánál  (három  sarok,  négy  sarok  és  nyolc  sarok)  a  vízszintes  
repülésről  a  45  fokos  vonalra  való  átmenetnek  állandó  és  ésszerű  egy  nyolcad  (1/8)  
huroksugárral  kell  történnie.  Az  ábrán  belül  minden  vonalnak  egyenlő  hosszúságúnak  
kell  lennie.  Az  ábrán  belüli  összes  hurok  sugarának  azonosnak  kell  lennie.  A  3.  család  45  
fokos  átmenetei  a
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8.4:  4.  család:  Nincs  használatban.

még  egy  nyolcad  hurok,  hogy  visszatérjen  a  vízszintes  repüléshez,  így  az  ábra  véget  ér
(20.  ábra).

8,5:  Családi  5,2-5,4:  Istállófordulatok.

állandó  sugár  és  nem  éles  sarok  (ábra).

A  Stall  Turns,  más  néven  kalapácsfejek,  az  ARESTI  műrepülő  katalógus  (sűrített)  

legkecsesebb  figurái  közé  tartoznak.  A  legalapvetőbb  formájában  az  ábra  akkor  kezdődik,  amikor  
a  repülőgép  vízszintesen  elhagyja

A  bírálati  kritériumok  a  következők:

19).  A  vonalhossz  megítélésének  alapja  az  első  repült  
vonal.  A  visszaminősítésekkel  kapcsolatban  lásd  a  7.1  

szabályt.

repül,  és  egy  negyed  hurkot  repül,  hogy  
függőleges  emelkedést  hozzon  létre,  vagy  egy  

nyolcad  hurkot  repül,  hogy  45  fokos  felfelé  vonalat  
hozzon  létre.  Ha  a  bejegyzés  egy  nyolcad  hurok  az  a

a  manőverben.  Ezt  követően  a  manőveren  belül  
repült  minden  egyes  hurok,  amelynek  sugara  eltérő,  

mint  az  első  repült  részhurok,  egy  (1)  pont  levonásban  
részesül.

Az  ábrán  látható  összes  részhurok  sugara  az  első  repült  
részhurokhoz  viszonyítva  van  mérve

45  fokos  vonal  ezután,  miután  bemutatta  ezt  a  vonalat,  
a  repülőgép  repül  még  egy  nyolcad  hurkot,  és  
függőleges  felfelé  irányuló  vonalat  hoz  létre.

A  manőverben  repült  minden  egyes  hurok  sugarának  
állandónak  kell  lennie.  A  részhurokon  belül  minden  

sugárváltozat  egyet  (1)  kap

A  függőleges  vonal  tetején  a  repülőgép  megáll,  
elfordul  és  függőleges  süllyedést  hoz  létre.  A  
függőleges  vonal  egy  negyedes  hurokban  végződhet,  
amely  visszaállítja  a  repülőgépet  vízszintes  repülésbe,  
és  véget  vet  az  ábrának.  Illetve  a  csúcsról  való  
függőleges  süllyedés  után  a  repülőgép  egy  nyolcadát  
repülhet
hurok  egy  45  fokos  lefelé  vonalhoz.  Miután

bemutatta  ezt  a  vonalat,  a  repülőgép  repülni  fog

pontlevonás.

20.  ábra
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c:  A  függőleges  vagy  45  fokos  vonalakon  
minden  hozzáadott  hengerelem(eke)t  
úgy  kell  elhelyezni,  hogy  a  hengerelemek  
előtti  és  utáni  vonalszakaszok  egyenlő  

hosszúak  legyenek  (21.  ábra). 21.  ábra

miután  a  forgáspontot  leminősítik  0,5  ponttal  minden  5  fokos  elmozdulásnál  
a  függőlegestől.  Ez  a  leminősítés  minden  mozgásra  vonatkozik  a  függőleges  
mindkét  oldalán.

b:  A  felfelé  és  lefelé  irányuló  vonalakon  
minden  dőlés  vagy  a  repülőgép  
nyomvonalának  eltérése  dőlésszögben  vagy  
elfordulásban  0,5  pont  levonást  eredményez  
5  eltérési  fokonként.

h:  Bármilyen  megfigyelt  ingamozgás

e:  Amikor  a  repülőgép  közeledik  ahhoz  a  ponthoz,  ahol  abbahagyja  az  emelkedést,  a  
függőlegessel  párhuzamos  síkban  kell  elfordulnia.  Bármilyen  igazítási  eltérést  a  
párhuzamostól  a  függőlegestől  0,5  ponttal  le  kell  csökkenteni  minden  5  eltérési  fok  után.

22.  ábra

a:  A  függőleges  vagy  45  fokos  fel  és  le  
vonalakat  szélkorrigálni  kell,  hogy  egyenes  
vonalként  repüljenek  a  horizonthoz  képest  
megfelelő  szögben.

függőleges  vagy  45  fokos,  nem  kell  egyenlőnek  lenniük.  Ezért  a  vízszintes  
vonalak  magassága  a  kalapácsfej  be-  és  kilépésénél  eltérő  lehet,  és  erre  a  
különbségre  nem  vonatkozik  visszaminősítés.

g:  Erős  oldalszél  esetén  a  repülőgép  nagy  
valószínűséggel  „repül”,  hogy  korrigálja  a  
fel  és  le  vonalakat.  Ezért  a  sor  tetején  lévő  
forgás  180  foknál  kisebb  vagy  nagyobb  
lehet,  és  nem  szabad  visszaminősíteni.

d:  a  fel  és  le  vonalak  hossza,

f:  Ha  a  repülőgép  a  függőleges  vonal  
tetején  forog  elakadt  vagy  közel  elakadt  
állapotban,  nem  kell  levonást  alkalmazni  az  
adott  idő  alatti  szélsodródás  miatt.

Machine Translated by Google



Versenyszabályzat  |  Radio  Control  Scale  műrepülés
Modellrepülési  Akadémia  37

A  manővert  akkor  is  nullázni  kell,  ha  az  
elfordulás  megkezdése  előtt  
megkülönböztető  hátracsúszást  észlelnek,
még  akkor  is,  ha  a  forgatást  a  csúsztatás  után  
helyesen  hajtják  végre  (24.  ábra).  A  repülőgép  
függőleges  tengelye  körüli  elfordulási  
sebessége  nem  bírálati  szempont.

Amikor  a  manőver  tetején  forog,  ideális  esetben  a  repülőgép  a  
súlypontja  körül  forog.  A  levonás  elkerülése  érdekében  a  repülőgépnek  
egy  olyan  tengelypont  körül  kell  elfordulnia,  amely  nem  lehet  távolabb  a  
súlypontjától  a  függőleges  felfelé  vonalon,  mint  a

Az  elfordulás  során  a  szárnyaknak  az  
ARESTI  által  meghatározott  függőleges  
geometriai  síkban  kell  maradniuk.  Ezt  az  
igazítást  fenn  kell  tartani  a  forgáspont  
során,  valamint  a  repülőgép  helyzetét  az  
elején  és  a  végén
a

szárnyvég  (½  szárnyfesztávolság).  Ennek  az  
eltérésnek  a  leminősítése  egy  (1)  pont  a  
forgásponthoz  képest  fele  szárnyfesztávolságonként

A  bíróknak  ügyelniük  kell  a  levonásra

meghaladja  a  megengedett  maximumot  (22.  ábra).

a  forgásszögnek  teljesen  függőlegesnek  kell  lennie.

valódi  meghosszabbított  fordulatszámra,  
és  nem  a  forgás  közbeni  szélsodródás  
okozta  látható  eltérésekre.  Az  „átrepülés”  
szélsodródásból  való  felismerésének  egyik  
módja  az  lesz,  hogy  az  „átrepülést”  
általában  a  függőleges  mozgás  
folytatódása  és  a  nagyobb  elfordulás  jellemzi.

Az  elfordulás  során  nem  lehet  eltérés  
a  dőlésszögben  vagy  a  dőlésben.  Az  
elfordulás  során  észlelt  dőlésszög-  és  
dőlésszög-eltéréseket  0,5  ponttal  le  kell  
csökkenteni  minden  5  eltérési  fok  után.  Az  
ilyen  mozgást  a  hengertengely  körül  a  
forgás  közben  gyakran  „forgatónyomatéknak”  
nevezik  (25.  ábra).

23.  ábra

mint  4  szárnyfesztávolság.  Egy  „átrepülő”  bódé

24.  ábra

A  fordulatot  nullázni  kell  (23.  ábra).

25.  ábra
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Ezt  az  ábrát  figyelmesen  kell  figyelni,  mivel  
a  repülőgép  rossz  irányba  zuhanhat  (ami  
nullával  van  besorolva)  megfelelő  repülési  
irány  és  megfelelő  légiállás  mellett.

fenntartott.

8.6:  Családi  6.2:  Kétsoros  farokcsúszdák.

27.  ábra

A  Stall  Turn  összes  kritériuma  érvényes  erre  az  alakra,  kivéve  természetesen  a  
függőleges  emelkedés  tetején  végzett  manővert.  Azon  a  ponton,  amikor  a  
repülőgép  abbahagyja  a  mászást,  láthatóan  hátra  kell  csúsznia  a  légtérben

A  bírálati  kritériumok  a  következők:

A  számot  ezért  nem  kell  leminősíteni,  és  
ha  nem  így  történik,  akkor  sem.  Ez  a  
csúszda  hosszának  és  a  repülőgép  
típusának  függvénye,  és  nem  kell  
figyelembe  venni  az  ábra  osztályozásánál.

függőleges  sík.  A  kulcs  itt  a  „látható”  és  a  „függőleges  sík”.  Ha  a  légi  jármű  
közvetlenül  a  tetején  forog,  jól  látható  csúszás  nélkül,  akkor  a  manővert  nullázni  
kell  (0).  A  hátracsúszást  követően  a  repülőgépnek  fel  kell  billennie,  és  át  kell  esnie  
merülési  helyzetbe.  Az  orr  gyakran  visszalendül  vagy  „inga”  emelkedést  mutat  a  
függőlegesen  túl,  miután  átesett.

a:  A  manőver  során  repült  összes  vonalat  és  ívet  szélkorrigálni  kell,  és  helyesen  
kell  beállítani  a  légtéren  belül,  az  5.3.,  7.1.  és

Kétféle  farokcsúszás  létezik:  kerekek  
lefelé  és  kerekek  felfelé.  A  kerekekkel  
lefelé  mutató  farokcsúszást  az  ARESTI  
diagramon  egy  ívelt  folytonos  vonal  
ábrázolja  a  Tail  Slide  szimbólum  tetején  
(26.  ábra).

b:  Hiányzik  minden  látható  hátracsúszás  a  függőleges  síkban  nulla  a

7.2.  A  megfigyelt  igazítási  eltérések  0,5  pontot  vonnak  le  minden  5  eltérési  fok  
után.

26.  ábra

egész  manőver.

A  kerekekkel  felfelé  mutató  farokcsúszást  
az  ARESTI  diagramon  egy  ívelt  szaggatott  
vonal  ábrázolja  a  farokcsúszda  szimbólum  
tetején  (27.  ábra).
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e:  A  be-  és  kilépési  vízszintes  vonalak  magasságának  nem  kell  azonosnak  lennie,  és  az  
ábrát  nem  szabad  leminősíteni,  ha  különböznek.

a.  A  hurok  vagy  hurokrész  mérete  nem  minősítési  kritérium.

28.  ábra

f:  Ha  a  dobásokat  a  6.  család  figuráival  

kombinálják,  a  dobás(ok)  előtti  és  utáni  
vonalszakaszoknak  egyenlő  hosszúságúaknak  
kell  lenniük.  A  visszaminősítésekkel  kapcsolatban  
lásd  a  7.1  szabályt.

8.7:  7.  család:  hurkok  és  nyolcasok.

g:  A  farokcsúszás  végrehajtása  után  a  
manőver  csúcsán  a  repülőgépnek  látható  
függőleges  lefelé  irányuló  vonalat  kell  

kialakítania.  Ha  ezt  a  sort  kihagyjuk,  akkor  
egy  (1)  pontos  leminősítést  kell  alkalmazni.

c:  Minden  felfelé  és  lefelé  irányuló  vonalon  a  gördülési  helyzetnek  merőlegesnek  kell  
lennie  a  fő  repülési  tengely  síkjára,  akár  az  X,  akár  az  Y  tengelyre.  Ez  magában  foglalja  
az  esés  időtartamát  is.  Figyelje  meg,  hogy  a  repülőgép  a  megfelelő  repülési  síkról  
húzza  ki  a  nyomatékot.  A  dobás  bármely  eltérését  0,5  ponttal  kell  leminősíteni  öt  (5)  
eltérési  fokonként.

8.7.1:  Általános  elvek:

Összefoglalva,  a  légi  járműnek  
zökkenőmentesen  és  egyenletesen  kell  
átállnia  a  függőleges  repülésre,  és  a  légi  járműnek  kell

d:  A  leállási  kanyarhoz  hasonlóan  a  repülőgép  a  függőleges  vonal  tetején  elakadt  
vagy  majdnem  elakadt  állapotban  lesz,  és  az  adott  időszakban  nem  kell  levonást  
alkalmazni  a  szélsodródás  miatt.

A  8.7.2-8.7.8.  szakaszok  a  következő  fejezetekben,  csoportosan,  a  család  
hét  figurájával  foglalkoznak.  Mindegyik  szakasz  tartalmazza  a  manőver  leírását  
és  a  csoport  általános  bírálati  kritériumait.  Az  egyes  szakaszok  többnyire  az  
eltérések  esetén  alkalmazandó  leminősítéseket  is  tartalmazzák.  Egyes  szakaszok  
egyes  visszaminősítései  azonban  nincsenek  teljesen  meghatározva,  ezért  itt  
ismertetjük  őket:

teljesen  leállni  ebben  a  hozzáállásban.  Látható  mértékű  hátracsúszás  után  a  megfelelő  
irányba  kell  átesnie  anélkül,  hogy  a  szárny  vagy  az  orr  elmozdulna  a  tengelytől,  és  
ugyanabban  a  síkban  térne  vissza,  mint  a  belépés.  Ennek  befejezése  után  ismét  ki  kell  
vetítenie  a  90  fokos  lefelé  irányuló  vonalat  (szükség  esetén  szélkorrigált),  mielőtt  egy  
negyed  hurokkal  vízszintes  repülésre  váltana.
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g.  Ha  egy  tekercselemet  két  függőleges  félhurok  közötti  vonalon  vagy  
két  teljes  hurok  között,  amelyek  egy  függőleges  nyolcat  alkotnak,  és  a  vonal  
hiányzik,  akkor  két  (2)  ponttal  leminősítést  kell  alkalmazni.

d.  Ha  ezeken  a  számokon  belül  a  teljes  hurkok  vagy  részhurkok  azonos  
méretűnek  kell  lenniük,  de  ezek  nem  azok,  eltérésenként  egy  (1)  pont  
leminősítést  kell  alkalmazni.

c.  Ha  ezeken  a  számokon  belül  az  alkatrészhurkok  sugarának  meg  kell  egyeznie,  
de  nem,  minden  egyes  eltérés  esetén  egy  (1)  pont  leminősítést  kell  alkalmazni.

Az  ebben  az  alcsaládban  lévő  félhurkoknak  állandó  sugarúnak  kell  lenniük,  és  
szélkorrigáltnak  kell  lenniük,  hogy  tökéletes  félkörként  jelenjenek  meg  (lásd  a  
teljes  hurok  leírását  alább).  Ha  egy  félhurkot  egy  dobás  vagy  dobások  előznek  
meg,  a  félhurok  közvetlenül  a  dobás(ok)  után  következik,  látható  vonal  nélkül.  
Egy  vonal  megrajzolásához  legalább  két  (2)  pont  visszaminősítés  szükséges  a  
megrajzolt  vonal  hosszától  függően.  Ha  a  félhurok  a  dobás  befejezése  előtt  
kezdődik,  a  bíró  köteles

A  visszaminősítés,  ha  ezekben  a  helyzetekben  egy  vonalat  mutat,  legalább  két  
pont.

A  szabvány  az  ábrán  belül  repült  első  hurokrész.

b.  Minden  sugárnak  állandónak  kell  lennie.  A  hurok  vagy  részhurok  sugarainak  

minden  látható  változását  egy  (1)  ponttal  le  kell  csökkenteni.  A  sugár  nélküli  
repülési  útvonalat  (egyenes  vagy  „sima  pont”)  minden  előfordulásnál  egy  
ponton  levonják.

8.7.2:  Család  7.2:  Félhurkok.

f.  Ahol  egy  tekercselemet  egy  alkatrészhurokba  be-  vagy  kilépve  kell  végrehajtani,  
ott  nem  lehet  vonalat  ábrázolni  az  alkatrészhurok  és  a  hengerelem  között.

Ez  a  repülőgép  repülési  jellemzőitől  függően  változhat.  Egy  nagy  hurkot  
nem  osztályoznak  magasabbra  vagy  alacsonyabbra,  mint  egy  kis  hurkot,  de  a  
sugár  bármilyen  változása  leminősíti  ezeket  a  számokat

A  tekercselem  előtt  vagy  után  nem  lehetnek  vonalak,  és  ha  van,  minden  
ilyen  hozzáadott  vonal  két  (2)  pont  levonást  eredményez.

e.  A  vonalon  végrehajtandó  tekercselemeknek  középen  kell  lenniük,  és  két  

egyenlő  hosszúságú  vonalszakaszt  kell  meghatározniuk,  a  tekercselem  egyik  
oldalán.  A  visszaminősítésekkel  kapcsolatban  lásd  a  7.1  szabályt.
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30.  ábra

csökkentse  a  számot  0,5  ponttal  
minden  5  fokos  félhurok  után,  
amelyen  a  dobás  volt

húzott  vonal  (29.  ábra).  Ha  a  
dobás  a  félhurok  befejezése  
előtt  kezdődik,  a  bírák  kötelesek

a  hurok  sugarainak  ezeken  az  ábrákon  nem  kell  azonosnak  lenniük.  A  sugarai

31.  ábra

végzett  (30.  ábra).  Itt  nagy  gondot  
kell  fordítani  arra,  hogy  különbséget  
tegyünk  a  repülőgép  szárnyai  és  

a  lassú  sebesség  között  a  félhurok  +  
gurulási  manőver  tetején.  Úgy  tűnik,  
hogy  a  repülőgép  korábban  elkezdi  

a  gurulást

32.  ábra

8.7.3:  Család  7.3:  Háromnegyedes  hurkok.

vízszintes  repülés  elérése  a  
magas  hangmagasság  miatt.  
Ahogy  a  repülőgép  felgyorsul,  
az  utazási  pályát  állítja  be.

csökkentse  a  számot  0,5  ponttal  
minden  5  fokos  félhurok  után,  
amelyen  a  dobás  történt.

Néha  „Aranyhal”-ként  emlegetik  (31.  ábra),  a  be-  és  kilépést

29.  ábra

A  félhurkot,  amelyet  egy  dobás  követ,  
szintén  úgy  repítik,  hogy  nincs  vonal  
a  félhurok  és  a  dobás  között.  Ismét  
egy  vonal  meghúzásához  legalább  2  
pontos  leminősítés  szükséges  a  
hosszától  függően
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fokot  kell  alkalmazni,  ha  a

a.  Az  első  bekezdésben  leírtak  szerint  0,5  pont  5  fokonként  
merőleges  elmozdulás  esetén.

célpontja  a  -ra  merőleges  
irányban  eltolódik

a  háromnegyedes  (3/4)  huroknak  nem  kell  megegyeznie  a  belépési  
vagy  kilépési  hurok  sugaraival  (32.  ábra).  A  be-  és  kilépési  vonalakat  a  
45  fokos  repülési  útvonal  alapján  ítélik  meg.  Bármilyen  tekercs  a

a  hurok  síkja  (34.  ábra).  Erős  oldalszél  esetén  egy  hurok  repülhet

A  45  fokos  vonalaknak  ezen  a  vonalon  kell  középre  állniuk.  Nem  szükséges,  
hogy  a  45  fokos  vonalak  hossza  szigorúan  viszonyuljon  a  háromnegyedes  
(3/4)  hurok  átmérőjéhez.  Vagyis  a  belépési  és  kilépési  magasságnak  nem  
kell  megfelelnie  a  hurok  magassági  határainak.

látható  ráncosodással,  és  
ebben  az  esetben  nem  kell  
levonást  alkalmazni.

8.7.4a:  Kerek  hurkok  (7.4.1-7.4.2).

8.7.4:  Család  7.4:  Teljes  hurkok.

Minden  egész  kör  hurok  kell

A  hurkok  miatti  
levonások  pontosabb  
számszerűsítése  érdekében  a  
bíráknak  figyelniük  kell  az  
alábbi  szabálytalanságokat:  
merőleges  elmozdulás,  
sugárváltozás,  repülőgép  gurulás  és

lapos  foltok  (repülési  sugárral  nem  rendelkező  repülőgépek)  a  hurkon  
belül.

tökéletesen  kereknek  tűnnek  a  
bíró  számára  (33.  ábra).  Szükség  
esetén  szélkorrigálni  kell,  hogy  
állandó  sugarú  legyen.  Ez  a  
szélkorrekció  nem  csak  a  hurok  
gömbölyűségére  vonatkozik,  
hanem  az  oldalszél  alakra  gyakorolt  
hatására  is.

34.  ábra

Ezért  0,5  pont  normál  levonás  
minden  ötösön  (5)

A  levonások  a  következők:
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35.  ábra

d.  Repülési  útvonal  sugár  nélkül  (egyenes  vagy  „sima  
pont”),  előfordulásonként  egy  pont.

Egy  másik  gyakori  hiba  a  
végső  kvadráns  sugarának  
változtatása,  amely  „e”  alakú  
hurkot  hajt  végre  (37.  ábra).  
Ezek  mindegyikére  a  fent  
felsorolt  visszaminősítéseket  kell  alkalmazni

36.  ábra

A  hurkok  megítélésében  gyakori  hiba,  hogy  a  hurok  
függőleges  átmérője  nagyobb,  mint  a  vízszintes  
átmérő.  Ezt  gyakran  „L”  alakú  huroknak  nevezik  (35.  ábra).

Ha  van  gördülő  elem

hibákat.

(dobás,  pontdobás  vagy  pattintás

tekercs)  a  hurok  csúcsán,  a  
hurok  közepén  kell  lennie,  és  
az  íven  kell  repülni

Kevésbé  gyakoriak  a  függőlegesnél  nagyobb  vízszintes  
átmérőjű  hurkok.  Ezt  tojás  alakú  huroknak  nevezik  (ábra).

38.  ábra

b.  A  sugár  változása  előfordulásonként  egypontos  levonás.  
Repülőgép,  amely  a  hurkon  lévő  gurulási  elem  kivételével  
bármilyen  gurulást  mutat,  0,5  pont  minden  öt  fokos  dőlés.

36).
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vonal  egyenlő  a

az  összes  

hurokszegmens  
sugarának  
egyenlőnek  kell  lennie  (39a.  ábra).
Vonal  rajzolása

az  ábra  első  sorának  hossza.

magából  a  hurokból  (38.  ábra).  Ha  a  tekercset  a  hurok  csúcsán  lévő  
vonalon  repítjük,  az  legalább  két  (2)  pontos  leminősítést  jelent.  Ha  a  
tekercs  nincs  középre  állítva,  akkor  0,5  ponttal  kell  leminősíteni  
minden  öt  fok  után,  amikor  eltér  a  középponttól.

39.  ábra

39a.  ábra

8.7.4b:  Család  7.4.3-

Minden  vízszintes,  függőleges  és  45  fokos  vonalat  a  repülési  
útvonalon  kell  megítélni,  ezért  szélkorrigálni  kell.  Ennek  megfelelően  
a  bírónak  mindig  számítania  kell  arra,  hogy  ezeket  a  figurákat  zárva  
látja,  ugyanúgy,  mint  egy  körhurkot.

Gyémánt,  és
7.4.6:  Négyzet,

Ahol  a  tekercseket  a  négyzet  alakú  vagy  a  gyémánt  hurkon  repítik,  
azoknak  a  vonal  közepén  kell  lenniük.  Az  összes  tétova  hurok  
megítéléséhez  segítséget  nyújt,  hogy  a  jó  teljesítmény  magában  
foglalja  a  szögsebesség  változásait  az  összes  részhurokban,  valamint  
az  egyes  belső  vonalak  hosszának  megrajzolásához  szükséges  idő  
változásait,  amely  szintén  a  repülőgép  sebességétől  függően  változik.

8.7.4c:  Család  7.4.7-7.4.14:  Teljes  hurkok  megfordítása.

Mindezen  részhurkok  ritmusa  segíti  a  bírálatot.

Nyolcszög  hurkok.
A  négyzet  és  a  nyolcszög  
hurkok  habozási  
hurkokként  repülnek

A  teljes  hurkok  megfordítását  ugyanazon  kritériumok  alapján  
kell  megítélni

egyenlő  hosszúságú  vonalak  
és  azonos  sugarú  részhurkok  
(39.  ábra).  A  négyzet  és  a  
nyolcszög  hurkok  nem  
tekinthetők  befejezettnek  
az  utolsó  vízszintesig

Egész  hurkok.  A  ¼  és  
¾  hurokszegmensek  
között  nem  szabad  

vonalat  repíteni,  és
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amelyet  (kilépéskor)  egy  tekercs  vagy  tekercs  követ,  a  tekercs  és  a  
hurokelemek  között  nem  lehet  látható  vonal.  Egy  vonal  megrajzolásához  
legalább  két  (2)  pont  visszaminősítés  szükséges  a  megrajzolt  vonal  hosszától  
függően.  Ez  a  feltétel  nem  jelenti  azt,  hogy  egy  elemnek  (tekerésnek  vagy  
huroknak)  el  kell  indulnia,  mielőtt  az  előző  elem  teljesen  elkészülne.  Az  
elemek  közötti  rövid  habozást  (hasonlóan  az  ellentétes  dobásokhoz)  nem  
szabad  leminősíteni.

Vízszintes  "S"  lehet

a  9.7.4.a.  bekezdésben  található  Teljes  hurokra  vonatkozó  szabályokat.

5/8-os  hurkolt  részek)  a  vonal  közepén  kell,  hogy  legyenek,  és  ne  kövessék  
vagy  előzzék  meg  a  hurkolt  részeket  a  fent  leírtak  szerint.

az  ábra  egy  részét  
közvetlenül  a  (belépéskor)  
ill

8.7.5a:  Család  7.5.1-7.5.8:  Vízszintes  „S”-ek.

A  Fordító  Teljes  hurok  előtt  vagy  után  elhelyezett  dobásokat  
úgy  kell  repíteni,  hogy  ne  legyen  vonalszakasz  a  dobás  és  a  hurok  
között.  Egy  vonal  megrajzolásához  legalább  két  (2)  pont  
visszaminősítés  szükséges  a  megrajzolt  vonal  hosszától  függően.  
A  hurok  csúcsán  (a  hurok  tetején)  vagy  alján  repült  minden  
gördülő  elemet  a

Minden  tekercs,  amelyet  a  45  fokos  vonalra  helyeztek  (a  kettő  között

Amikor  a  hurkolt

a  hurokszakaszok  között  legalább  két  (2)  pontos  leminősítés  
szükséges  a  húzott  vonal  hosszától  függően.

úgy  írják  le,  mint  két  

félkubai  egyesült,  akik  
közös  45  fokos  vonalon  
osztoznak.  Ezeken  az  
ábrákon  mindkét  5/8-os  
huroknak  azonos  
sugarúaknak  kell  lenniük  (39b.  ábra).
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8.7.6:  Nincs  használatban.

8.7.5b:  Család  7.5.9-7.5.10:  Függőleges  „S”-ek.

8.7.7:  Nincs  használatban.

Ezeket  az  ábrákat  két  összekapcsolt  
félhurokkal  valósítjuk  meg,  amelyek  
ellentétes  irányban  repülnek  (40.  
ábra).  Nézze  meg,  hogy  mindkét  
fél  hurok  azonos  méretű  és  
tökéletesen  kerek  legyen.  A  
félhurkoknak  folyamatos  hurkos  
alaknak  kell  lenniük,  ha  nincs  
félguruk  a  félhurkok  között.  Amikor  
egy  féldobást  hajtanak  végre  a  
félhurkok  között  (a  teljes  dobás(ok).

8.7.8a:  Családi  7.8.1-7.8.8:  Vízszintes  nyolcasok.

fél  tekercs  előtt  vagy  után.

nem  engedélyezett),  nincs  vonal

Más  néven  „kubai

pontosan  45  fokban  repült  
(42.  ábra).  Ha  a  45  fokos  
vonal(ak)on  vannak  görgős  
elemek,  akkor  ezek  elhelyezkednek

Nyolcas”,  az  5/8-os  és  a  3/4-es  huroknak  

azonos  sugarúaknak  kell  lenniük;  a  

hurkok  közötti  vonalaknak  egyenlő  

hosszúságúaknak  kell  lenniük  (a  

vonalhosszra  vonatkozó  kritériumok  
érvényesek:  14.  ábra),  és  a  szélnek  megfelelőnek  kell  lennie.

Azonban  a  fél  tekercs  egy  vízszintes  
vonalon  repül,  amely  azonnal  
kezdődik,  amint  az  első  félhurok  
véget  ért.  Amint  a  fél  tekercs  
befejeződött,  el  kell  kezdeni  a  
következő  félhurkot
azonnal  (41.  ábra).  Ha  egy  vonalat  
ezen  pontok  bármelyikéhez  adunk,  
az  legalább  két  (2)  pontos  levonást  
jelent,  a  vonal  hosszától  függően.

hogy  a  dobás  előtti  és  utáni  
vonalak  egyenlőek  legyenek

40.  ábra

hossz.  Ha  az  5/8-os  hurokrészt  egy  tekercselem  előzi  meg  vagy  követi,  
nem  lehet  látható  vonal  a  tekercselem  között
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A  két  háromnegyedes  (3/4)  hurok  
sugarának  azonban  nem  kell  
megegyeznie  a  belépési  vagy  kilépési  
hurok  sugaraival.  Mindegyik

A  7.8.17-7.8.20  alcsalád  két  
hurokból  áll,  mindkettő  a  
belépési  magasság  felett  vagy  
alatta.  7.8.21  alcsalád  -
A  7.8.22  a  belépési  magasság  feletti  
és  egy  alatti  hurokból  áll.  Mindkét  
esetben  a

A  45  fokos  vonalak  különböző  

hosszúságúak  lehetnek,  de  a  rájuk  helyezett  

tekercseknek  ilyeneknek  kell  lenniük

és  az  5/8-os  hurok.  Vonal  beillesztése  a  görgőelem  és  a

központosított.  A  két  3/4-es  huroknak  nem  
kell  azonos  magasságban  előfordulnia,

44.  ábra

Az  5/8-os  hurokrészhez  legalább  2  pontos  visszaminősítés  szükséges.

és  nincs  kapcsolat  a  vízszintes  
be-/kijárat  között

be-  és  kilépési  magasságnak  azonosnak  kell  lennie.

8.7.8b:  Családi  7.8.9-7.8.16:  Vízszintes  szuper  „8”-asok.

A  45  fokos  vonal  és  a  vízszintes  repülés  közötti  1/8  hurok  
sugarának  nem  kell  egyenlőnek  lennie  a  Horizontal  8  5/8-os  és  ¾  hurok  
sugarával.

magasság  és  a  két  3/4-es  hurok  magassági  határai  (43.  ábra).

Amellett,  hogy  rendelkezik  azzal  az  egyedi  tulajdonsággal,  hogy  három

43.  ábra

8.7.8c:  Családi  7.8.17–7.8.22:

45  fokos  vonalak,  amelyekre  potenciálisan  tekercsek  helyezhetők  el,  
ez  a  család  két  összekapcsolt  háromnegyedes  hurokként  fogható  fel  
(7.3-as  család).

Függőleges  „8”-as.

A  két  3/4-es  hurok  sugarának  
meg  kell  egyeznie  egymással.

Ezeket  a  figurákat  úgy  hajtjuk  végre,  
hogy  két  hurkot  repítünk  egymás  
fölé  (44.  ábra).
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valamint  a  manőver  kezdete  és  végpontja  nem  lesz  ugyanabban  a  függőleges  
síkban,  ha  fél  tekercset  repítünk  a  hurkok  között  (45.  ábra).  Ez  nem  lehet  indok  
a  visszaminősítésre.

A  hurok  vagy  részhurok  sugarainak  minden  látható  változását  egy  (1)  ponttal  
le  kell  csökkenteni.

c.  Ha  ezeken  a  számokon  belül  az  alkatrészhurkok  sugarának  meg  kell  egyeznie,  
de  nem,  minden  eltérés  esetén  egy  (1)  pont  leminősítést  kell  alkalmazni.

45.  ábra

Ezek  a  figurák  különféle  típusú  féltekercsekkel  kombinálhatók.

8.8:  8.  család:  Vonalak,  hurkok  és  tekercsek  kombinációja.

A  szabvány  az  ábrán  belül  repült  első  hurokrész.

Amikor  féldobást  hajtanak  végre  a  hurkok  között,  nincs  vonal  a  féldobás  előtt  
vagy  után.  Azonban  a  fél  tekercs  egy  vízszintes  vonalon  repül,  amely  így  
kezdődik

8.8.1:  Általános  elvek.

Amint  a  fél  tekercs  befejeződött,  

azonnal  el  kell  kezdeni  a  következő  
hurkot.  Ha  ezeken  a  pontokon  egy  
vonalat  adunk  hozzá,  az  legalább  két  (2)  
pontos  levonás  a  vonal  hosszától  
függően.  Ezeknek  a  számoknak  kell  
lenniük

amint  az  első  kör  befejeződött.

A  8.  család  figuráit  a  következő  szakaszok  tárgyalják.  Mindegyik  szakasz  
tartalmazza  a  manőver  leírását  és  az  általános  bírálatot

pontjával  azonos  szempontok  szerint  osztályozzák

a  csoport  kritériumai.  Az  egyes  szakaszok  többnyire  az  eltérések  esetén  alkalmazandó  
leminősítéseket  is  tartalmazzák.  Egyes  szakaszok  egyes  visszaminősítései  
azonban  nincsenek  teljesen  meghatározva,  ezért  itt  ismertetjük  őket.

a.  A  hurok  vagy  hurokrész  mérete  nem  minősítési  kritérium.

teljes  hurkok.  Ezenkívül  mindkét  
huroknak  azonos  méretűnek  kell  lennie.

Ez  a  repülőgép  repülési  jellemzőitől  függően  változhat.  Egy  nagy  hurkot  nem  
osztályoznak  magasabbra  vagy  alacsonyabbra,  mint  egy  kis  hurkot,  de  a  sugár  
bármilyen  eltérése  rontja  ezeket  a  számokat.

Hacsak  nincs  fél  tekercs  a  

hurkok  között,  közvetlenül  egymás  
felett  kell  lenniük.  Itt

b.  Minden  sugárnak  állandónak  kell  lennie.
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d.  A  vonalakon  végrehajtandó  tekercselemeket  középre  kell  helyezni,  és  két  

egyenlő  hosszúságú  vonalszakaszt  kell  meghatározniuk  a  tekercselem  két  
oldalán.

8.8.2-8.8.3:  Nincs  használatban.

attól  kezdve,  hogy  elhagyják  a  függőleges  vagy  45  fokos  vonalat.  Ez  
megköveteli  a  szögsebesség  változását  a  félhurok  alatt.

A  visszaminősítés,  ha  ezekben  a  helyzetekben  egy  vonalat  mutat,  legalább  
két  pont.  Ez  a  feltétel  nem  jelenti  azt,  hogy  egy  elemnek  (tekerésnek  vagy  
huroknak)  el  kell  indulnia,  mielőtt  az  előző  elem  teljesen  elkészülne.  Az  
elemek  közötti  rövid  tétovázás  (hasonlóan  az  ellentétes  dobásokhoz)  nem  
minősíthető  vissza.

sugár,  mint  a  belépési  vagy  kilépési  

sugár.  (46.  ábra).  Ezeknek  a  félhurkoknak  
továbbra  is  állandó  sugarúaknak  kell  lenniük

e.  Ahol  egy  tekercselemet  egy  alkatrészhurokba  be-  vagy  kilépve  kell  
végrehajtani,  ott  nem  lehet  vonalat  ábrázolni  az  alkatrészhurok  és  a  
hengerelem  között.
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Ezek  a  figurák,  akár  függőlegesek,  
akár  45  fokos  vonalakkal  készülnek,  
vonalak  és  hurkok  kombinációjaként  
kerülnek  értékelésre.  Az  ábra  
közepén  lévő  félhurok  azonban  más  
is  lehet

Lásd  a  9.2.2  szabályt  a  visszaminősítésekkel  kapcsolatban.

Az  ábrákon  a  vonalak  különböző  hosszúságúak  lehetnek,  ezért  ezeknek  az  
ábráknak  a  be-  és  kilépési  magassága  eltérő  lehet.  Ezen  vonalak  bármelyikén  
lévő  tekercseket  középre  kell  helyezni.

8.8.4:  Család  8.4.1-8.4.28:  Púpos  
dudorok  és  átlós  dudorok

46.  ábra
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8.8.6:  Család  8.6:  „P”

A  függőleges  vonalon  lévő  tekercselemeket  középre  kell  helyezni.

Modellrepülési  Akadémia  50

Hurkok  és  fordított  „P”  
hurkok

8.8.5:  Család  8.5.1-8.5.24:  Félig  
kubaiak  és  vertikális

Amikor  ezekben  ¼,  ½m  vagy  ¾  
hurkok  csatlakoznak  egymáshoz

5/8-ad  hurkok.

alcsaládok,  a  sugarak

47.  ábra

Ha  a  figura  hurkolt  részét  közvetlenül  
megelőzi  vagy  követi  egy  dobás  
vagy  dobások,  nem  lehet  látható  
vonal

egyenlőnek  kell  lennie,  és  ott  van

a  tekercs  és  hurokelemek  
között.  A  függőleges  és  45  fokos  
vonalakon  lévő  tekercseket  
középre  kell  helyezni,  kivéve  a  
pörgetést  követő  tekercs(ek)et.  
Szögek  az  „ARESTI  műrepülő  
katalógusban  (sűrített)” (ábra).

nincs  vonal  a  hurkok  
között.  Az  összekapcsolt  
hurokszegmensek  közötti  
vonal  beszúrásához  a
minimum  két  (2)  pont  levonás  a  vonal  hosszától  függően  (49.  ábra).

47.  és  48.),  úgy  kell  repülni
48.  ábra

részleges  hurkok.  Ennél  az  ábránál  egy  5/8-as  hurok  repül,  ezt  követi  egy  45  
fokos  lefelé  ívelés  egy  opcionális  gurítással,  majd  egy  3/8-as  hurok  vissza  
függőleges  vízszintes  repüléshez.

49.  ábra
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8.8.7:  Családi  8.7:  7/8-ad  hurkok.
Ezeket  a  számokat  néha  „Q  ciklusoknak”  nevezik,  és  egy  7/8-os  hurokból  állnak

A  hurok  csúcsán  lévő  tekercselemeket  
a  hurok  közepére  kell  helyezni,  és  a  
hurok  ívén  kell  repülni.  Ha  a  
tekercset  a  hurok  csúcsán  lévő  
vonalon  repítjük,  az  legalább  két  (2)  
pontos  leminősítést  jelent.  Ha  a  
dobás  nincs  középre  állítva,  akkor  
0,5  ponttal  le  kell  lejjezni

akár  45  fokos  belépési  vagy  kilépési  vonallal.  A  45  fokos  vonalhoz  vezető  vagy  
onnan  induló  1/8-os  hurok  ésszerű  
sugarúnak  kell  lennie,  de  nem  kell  
egyeznie  a  7/8-os  hurok  sugarával.  

(49b.  ábra)

A  45  fokos  vonalon  lévő  
tekercselemeket  középre  kell  

helyezni.  Roll  elemek  a  csúcsán

minden  ötfokon,  hogy  ki  van  kapcsolva

Ha  egy  hurokrészt  egy  
tekercselem  előzi  meg  vagy  követi,  
akkor  nem  kell  lennie

központ.

A  7/8-ad  hurkot  a  hurok  közepére  kell  
helyezni,  és  a  hurok  ívében  kell  
repülni.  A  tekercs  repítése  a

látható  vonal  a  tekercselem  és  a  hurokrész  között.  A  tekercselem  és  a  hurokrész  
közé  vonal  beillesztéséhez  legalább  2  pontos  visszaminősítés  szükséges.

vonal  a  hurok  csúcsán  legalább  két  (2)  pontos  leminősítés.  Ha  a  tekercs  nincs  
középre  állítva,  akkor  0,5  ponttal  kell  leminősíteni  minden  öt  fok  után,  amikor  
eltér  a  középponttól.

49b.  ábra

48a.  ábra

Ha  a  7/8-os  hurkot  egy  tekercselem  előzi  meg  vagy  követi,  nem  lehet  
látható  vonal  a  tekercselem  és  a  hurok  között.

A  vízszintes  repülés  felé  vagy  onnan  induló  1/4  hurok  ésszerű  sugarúnak  
kell  lennie,  de  nem  kell  egyeznie  a  többi  huroksugárral  (48a.  ábra).

A  tekercselem  és  a  7/8-os  hurok  közé  egy  vonal  beillesztéséhez  legalább  2  
pontos  visszaminősítés  szükséges.
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49a.  ábra

pontokat.

A  vízszintes  repüléshez  vezető  utolsó  ¼  hurok  sugara  ésszerű  legyen,  de  nem  
kell  egyeznie  a  többi  huroksugárral  (48b.  ábra).

8.8.9:  Nincs  használatban.

Megjegyzés:  ebben  a  családban  bizonyos  típusú  „Q”  hurkok  esetében  a  
dobások  nem  megengedettek  a  7/8-as  hurok  csúcsán  (például  8.7.x.3  és  8.7.x.4  
ábra).

8.8.10:  Családi  8.10:  Visszafordítás  1  ¼  hurok.

8.8.8:  Család  8.8:  Dupla  
Humpty  Bumps.

A  ¾  és  ½  hurkok  ezekben  az  alcsaládokban  azonos  méretűek  és  legyenek

Humpty  Bumps.  (Lásd  a  
9.8.4.1.  szakaszt)  A

Ezeket  a  számokat  

általában  ugyanazok  a  

kritériumok  alapján  

ítélik  meg,  mint  az  Egyetlen

folytonos  szegmensekként  repülnek,  a  hurkok  között  nincs  vonal.

A  függőleges  vonalon  lévő  

tekercselemeket  középre  kell  helyezni.

Egy  vonal  beillesztése  az  összekapcsolt  hurokszegmensek  közé  legalább  két  (2)  
pont  levonást  igényel  a  vonal  hosszától  függően.

két  félhurok  nem  
szükséges  az  egyezéshez
egymást  sem

Ha  a  ¾-es  hurkot  egy  tekercselem  
előzi  meg,  nem  lehet  látható  vonal  
a  tekercselem  és  a  hurokrész  között.  

A  tekercselem  és  a  hurokrész  közé  
vonal  beillesztéséhez  legalább  2-es  
visszaminősítés  szükséges

vagy  a  belépési/kilépési  hurok  sugarát  kellett  egyezniük.  A  Single  Humpty  
Bumpshoz  hasonlóan  a  belépési  és  kilépési  magasságnak  nem  kell  
egyenlőnek  lennie  (49a.  ábra).

48b.  ábra
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tekercsek”

50.  ábra

b:  A  szétválasztott  tekercseknek  különböző  típusúaknak  

kell  lenniük,  a  két  típust  a  következőképpen  kell  
meghatározni:

8.9:  9.  család:  Rotációs  elemek.  Tekercsek  (9,1-9,10)

51.  ábra

Több  tekercs  lehet  összekapcsolva,  szétválasztva  vagy  ellentétes:

Elvégezhető  vízszintes,  45  fokos  vagy  90  fokos  vonalakon,  teljes  hurkon,  
részhurkok  között,  részhurkok  és  vonal  között,  valamint  az  azt  követő  spin  
elemek.  Lehetnek  ¼,  ½,  ¾  vagy  teljes  360  fokos  elforgatásuk,  legfeljebb  két  egymást  
követő  teljes  tekercs.  Ezenkívül  a  tekercseket  kombinálva  is  lehet  repülni

továbbra  is  ki  kell  

vetíteni  a  gördülő  
szakasz  alatt  a

a:  Amikor  a  tekercsek  folyamatosan  forognak,  a  szimbólumok  csúcsát  egy  kis  vonal  
köti  össze.

I.  típus:  Csűrődobok  (dobások  és  
pontdobások)

fordulatokkal  a  2.  családban  
(Guruló  kanyarok)  előírtak  
szerint.  Minden  esetben  
ugyanazok  a  kritériumok  
érvényesek:  a  dobás  

sebességének  állandónak  kell  
lennie  a  dobás(ok)  során.  A  repülőgép

előírt  sík  és  repülési  
irány.

II.  típus:  Snap  tekercsek  (pozitív  és  
negatív)  –  más  néven  „Flick

Ha  összekapcsolt  tekercseket  repít,  nincs  szünet  közöttük  (50.  ábra).  Kell-e  egy;  a  
számot  ezután  nullázni  kell.
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ellenkező  irányba  kell  repülni,  ha  nincsenek  összekapcsolva.

Az  ugyanazon  a  függőleges  alsó  vonalon  kombinált  pörgetés  és  dobás  mindig  
szétválasztva  marad.  Repülhetnek  ugyanabba  vagy  ellentétes  irányba,  amint  azt  az  
ARESTI  diagramon  a  szimbólumok  hegyeinek  elhelyezkedése  mutatja.

Egyetlen  vonal  sem  köti  össze  a  szimbólumokat,  bár  a  hegyük  ugyanabba  az  irányba  mutat  
(azaz  a  vonal  ugyanazon  oldalán).  Nem  összekapcsolt  gördülő  elemek

Mindig  a  pörgés  lesz  az  első

52.  ábra

rövid,  de  észrevehető  szünetet  kell  mutatnia  a  gördülő  kombinációt  alkotó  
elemek  között.  A  kombináció  elemei  közötti  érzékelhető  szünet  hiánya  1  ponttal  lejjebb  
kerül.  Ez  a  leminősítés  akkor  érvényes,  ha  a  forgásiránynak  azonosnak  vagy  ellentétesnek  
kell  lennie.  (51.  ábra)

elem  legfeljebb  két  (2)  fordulattal.  Ezt  
követheti  egy  második  forgóelem,  például  
egy  tekercs  vagy  egy  pattintó  tekercs,  amely  

szintén  maximum  két  (2)  fordulatra  
korlátozódik  (53.  ábra).

d:  Akár  csűrőhengerek,  akár  csűrőhengerek  követhetik  a  pörgő  elemeket  (9.11  vagy  
9.12  család).

Ellentétes  tekercseknél  a  szimbólumok  
hegyei  a  vonal  ellentétes  oldalára  vannak  
húzva,  jelezve,  hogy  ellenkező  forgásirányba  
kell  repülni.  A  pilóta  dönthet  úgy,  hogy  az  
első  dobást  bármelyik  irányba  repíti,  de  a  
második  dobásnak  az  elsővel  ellentétes  
iránynak  kell  lennie.  Az  ellentétes  gurulásokat,  
beleértve  a  gördülő  kanyarokat  is,  egyetlen  
folyamatos  manőverként  kell  repülni

c:  Az  ellentétes  tekercsek  lehetnek  azonos  vagy  eltérő  típusúak.

-  az  ellentétes  fordulatok  közötti  rövid  
szünetnek  minimálisnak  kell  lennie  (52.  ábra).  
Ha  a  két  tekercs  azonos  típusú,
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A  szárnynak  pontosan  meg  kell  állnia  a  kívánt  forgási  fok  után,  és  nem  kell  
túllépnie  a  megállási  ponton,  majd  vissza  kell  térnie.  Ezt  „a  pont  ütközésének”  
nevezik,  és  ebben  az  esetben  5  fokonként  0,5  pontot  kell  levonni.

9.9.1:  Család  9.1:  Rolls.

54.  ábra

A  szünetek  azonos  időtartamúak  lesznek,  és  az  egyes  szünetek  közötti  
elfordulás  mértéke  180  fok,  90  fok  vagy  45  fok,  az  Aresti  diagramon  látható  
módon.  A  szüneteltetési  szakaszok  időtartamának  minden  látható  változása  
egy  (1)  ponttal  lecsökken.  Az  elforgatási  fokok  hibái  (a  pontok  alul-/túlforgatása)  
öt  (5)  fokonként  fél  (0,5)  ponttal  csökkennek.

A  gördülő  szegmensek  gördülési  sebességének  állandónak  kell  lennie,  
minden  hengerlési  szegmensnek  meg  kell  egyeznie  az  előző  szegmenssel.  Az  
egyik  szegmensről  a  másikra  vagy  egy  szegmensen  belüli  görgetési  sebesség  
minden  látható  eltérését  előfordulásonként  egy  (1)  ponttal  le  kell  csökkenteni.

A  dobás  sebességének  megváltoztatásáért  a  büntetés  variációnként  
egy  (1)  pont.  Bármilyen  leállás  a  dobásban,  amely  azt  eredményezné,  hogy  
pontdobásnak  tekintik,  nullázza  (0)  az  ábrát.

8.9.2:  Családi  9.2-9.8:  Pontdobás.

A  tekercs  felületének  a  lehető  legélesebbnek  és  precízebbnek  kell  lennie.

Egy  harmadik  forgóelem  hozzáadása

Ezeket  a  dobásokat  ugyanazok  a  kritériumok  alapján  ítélik  meg,  mint  a  
normál  dobást,  csak  a  repülőgép  megállítja  a  forgást  a  dobás  során  az  
előre  megadott  számú  alkalommal,  azaz  2,  4  vagy  8  alkalommal.  A  dobás  
sebességének  és  a  pontok  ritmusának  kell  lennie.  mindvégig  állandónak  kell  
lennie  a  repülőgép  előre  meghatározott  síkjával  és  repülési  irányával.

A  lassú  cél  elérése  valójában  a  gurulási  sebesség  változását  jelenti,  és  ennek  
megfelelően  kell  büntetni.

illegálissá  teszi  a  manővert,  azaz  egy  
fordulattal,  egy  ellentétes  dobással  és  egy  
másik  féldobással  kombinálva  (54.  ábra).
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55.  ábra

b.  A  hangmagasság  tengelyében  megfigyelhető  eltérésnek  kell  lennie
a  bepattanás  kívánt  iránya.  A  repülőgép  orrának  mozgása

1)  Pitch  Departure:  A  légi  járműnek  
jól  láthatóan  kell  lennie

A  gördülő  szegmensek  időtartamának  a  szünet  szegmensekhez  képest  
nem  kell  egyenlőnek  lennie.  A  pontdobás  minden  szünetének  minden  
esetben  egyértelműen  felismerhetőnek  kell  lennie.  Ha  egy  szünet  nem  
ismerhető  fel  vagy  kimarad,  az  ábra  nullára  (0)  kerül  besorolásra.

a  hangmagasság  változása  a  megfelelő  irányba  –  a  lombkorona  felé  
pozitív  csattanások  esetén;  negatív  pattintással  a  kerekek  felé  (55.  és  56.  
ábra).

2)  Autorotáció:  A  repülõgépnek  közvetlenül  az  indulást  követõen  vagy  azzal  
egyidejûleg  autorotációba  kell  lépnie.

8.9.3:  Családi  9.9:  Snap  Rolls

A  bepattanó  tekercsek  lehetnek  pozitívak  (dőlésszög  

a  lombkoronához  képest)  vagy  negatívak  (emelkedés

(„Flick  Rolls”).

Autorotáció:  Repülési  állapot,  amelyben  a  repülőgép  gurul,  miközben  az  
egyenes  repülésből  (vagy  a  hurkok  és  részhurkok  sugara  miatt)  elmozdult  
mind  a  dőlésszög,  mind  a  lengési  tengelyben.  Az  autorotáció  a  bal  és  a  jobb  
szárny  közötti  felhajtóerő  kiegyensúlyozatlanságát  jelenti,  amelyet  az  okoz,  hogy  
a  szárny  közel  van  a  repülőgép  kritikus  támadási  szögéhez,  vagy  túllépi  azt,  
miközben  lengést  okoz.

a  kerekekhez).  Az  összes  bírálati  kritérium  
mindkét  típusú  snap  esetében  azonos.  
Két  lényeges  összetevő

Tekintettel  a  snap  nagy  energiájú  természetére,  nehéz  lehet  megállapítani,  
hogy  ez  a  két  elem  egyszerre  vagy  egymás  után  következik  be.
Ezért  nincs  követelmény,  hogy  ez  a  két  mozgás  egyszerre  induljon  el.  
Előfordulhatnak  egyidejűleg  vagy  egymás  után  is  a  bemutatott  sorrendben.  A  
speciális  követelmények  és  leminősítések

bekattanásokat  kell  figyelni

a  snap  roll  elemekre  vonatkoznak:

a  bírók  végzése  annak  megállapítására,  
hogy  egy  dobás  történt:

a.  A  snapnek  az  Aresti  diagramon  jelzett  típusúnak  kell  lennie:  pozitív  vagy  
negatív.  Ha  a  snap  nem  megfelelő  típusú,  a  manővert  nullázni  kell.  A  
bíróknak  erre  nagyon  oda  kell  figyelniük,  mivel  a  snap  gyorsasága  miatt  
előfordulhat,  hogy  eltévesztik  a  pálya  helytelen  irányát.
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Ez  a  repülőgépet  párhuzamos,  de  eltolt  vonalra  vagy  ívre  helyezi  a  
repüléshez  képest,  mielőtt  belépne  a  snap-ba.  Nincs  büntetés

e.  Abban  az  esetben,  ha  az  autorotáció  kezdete  valamelyest  késik  a  kívánt  
emelkedési  mozgás  kimutatása  után,  előfordulhat,  hogy  a  repülőgép  
látható  vonalat  húz  a  pálya  és  az  autorotáció  kezdete  között.  Ha  ez  
megtörténik,  a  manőver  nullát  (0)  kap.

és  egy  csettintést  sem  mutat  be.  Mint  mindig,  a  pilóta  részesül  a  kétség  
előnyeiből,  de  ha  a  bíró  biztos  abban,  hogy  az  autorotáció  hiányzik,  és  
nem  történt  megfelelő  snap  roll,  akkor  a  manőver  nullát  (0)  kap.

bírálati  kritérium.  Az  autorotáció  befejezése  után  a  repülőgépet  azonnal  
át  kell  igazítani  az  előírt  repülési  vonalra.

d.  Minden,  a  kívánt  emelkedési  mozgás  előtt  megfigyelt  
elfordulást/gurulást  0,5  ponttal  le  kell  csökkenteni  az  ilyen  elfordulás  
minden  5  foka  után.

c.  Az  autorotációt  vagy  a  hangmagassággal  egyidejűleg,  vagy  
közvetlenül  azt  követően  kell  elindítani.  Nem  kell  leminősítést  alkalmazni,  
ha  ez  a  két  mozgás  egymás  után  történik  az  imént  megadott  sorrendben.  
Az  autorotációt  nehéz  észrevenni,  de  a  forgásnak  látható  elmozdulása  lesz.  
Megfigyelhető  elfordulási  komponens  hiányában  a  repülőgép  csak  a  
gördülési  tengelye  körül  forog

g.  A  repülőgép  repülési  útvonala  eltérhet  az  előírt  repülési  vonaltól  a  
bepattanás  során  a  megfelelő  bepattanásokra  jellemző  dőlésszög-  és  
elmozdulás  miatt.  Ez  az  eltérés  kicsi  és  nehezen  észlelhető.  Az  elmozdulás  
vagy  annak  hiánya  nem  a

az  emelkedésben  a  repülési  útvonal  szükséges  támpont  a  snaprollok  
megfelelő  végrehajtásához.  Mint  mindig,  a  versenyző  élvezi  a  kétely  
előnyeit,  de  ha  a  bíró  biztos  abban,  hogy  nem  hajtottak  végre  megfelelő  
snap  rollt,  a  manőver  nullát  (0)  kap.

az  autorotáció  befejezése  után  azonnal  alkalmazza  a  repülőgép  eltolását  
vagy  átállítását.  Ennek  az  átrendezésnek  a  hiányában  a  repülőgép  
létrehozhat  olyan  repülési  útvonalat,  amely  nem  párhuzamos  a  bepattanás  
előtti  repülési  útvonallal.  Minden  ilyen  hibás  repülési  útvonalat  0,5-re  kell  
leminősíteni  minden  5  fokos  szöghibánál  az  előírt  vonalhoz  képest.

f.  Az  autorotációt,  miután  elindították,  fenn  kell  tartani  a  
bepattanó  tekercs  előírt  célpontjáig.  Az  autorotáció  korai  kilépése  és  a  
snap  csűrővel  történő  befejezése  gyakori  hiba.  Ezekben  az  esetekben  0,5  
pont  leminősítést  kell  alkalmazni  minden,  az  autorotáció  végének  pontján  
fennmaradó  5  elfordulás  után.  Ha  az  autorotáció  úgy  ér  véget,  hogy  az  
elforgatás  több  mint  90  fokkal  van  hátra,  a  rögzítőhengert  nullázni  kell.
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a  pörgetési  beviteli  sor  egyben  a  sorozat  belépője  is.  Ebben  az  esetben  a  belépési  
vonal  nem  kerül  elbírálásra,  és  a  bírálat  a  pörgés  leállási  szünetében  kezdődik.  
Meg  kell  jegyezni,  hogy  a  spin  belépési  vonal  repülési  útvonalának  állandónak  kell  
maradnia,  és  nem  befolyásolhatja  a  változás

A  pörgetések  lehetnek  pozitívak  (egyenes  repülésből  lépve)  vagy  negatívak  
(fordított  repülésből).  Ettől  a  különbségtől  eltekintve,  minden  bírálati  
kritérium  azonos  mindkét  típusú  pörgetésnél.

8.9.4:  Család  9.11-9.12:  Pörgetések.

Az  előírt  számú  fordulatnál  a  repülőgépnek  pontosan  az  előírt  irányban  kell  
leállítania  a  forgást,  majd  egy  szélkorrigált  függőleges  lefelé  vonalat  kell  
megjeleníteni.  Ha  egy  tekercselem  követ  egy  pörgést,  akkor  ennek  lennie  kell
egy  rövid,  de  észrevehető  szünet  (hasonlóan  a  nem  kapcsolt  dobásokhoz)  a  
pörgés  és  a  dobás  között.  Mivel  a  pörgetés  előtt  nincs  függőleges  vonal,  nincs  
kritérium  a  pörgetést  követő  tekercselem  középre  állítására  a  függőleges  
lefelé  vonalon.  Nem  kell  figyelembe  venni  a  repülőgép  dőlésszögét  az  
autorotáció  során,  mivel  egyes  repülőgépek  közel  függőleges  dőlésszögben  
pörögnek,  míg  mások  kissé  lapos  helyzetben  foroghatnak.  Tekintettel  ezekre  a  
változó  attitűdökre,  egyes  repülőgépeknek  látható  lefelé  mozgásra  lehet  
szükségük  ahhoz,  hogy  a  repülőgépet  olyan  helyzetbe  állítsák,  hogy  az  
autorotáció  befejezése  után  a  szükséges  függőleges  lefelé  repüljön.  Ehhez  nem  
kell  visszaminősítést  alkalmazni

A  forgó  elemek  számos  1-
es  és  8-as  család  figurájában  

szerepelhetnek  (ahol  az  ARESTI  
katalógusban  az  opcionális  pörgés  
szimbólum  jelzi).  Minden  pörgetés  
vízszintes  repüléssel  kezdődik,  
meghatározott  belépési  vonallal.  Ezt  
a  pörgés  belépési  vonalát  ugyanilyen  
módon  kell  értékelni  és  leminősíteni

57.  ábra

az  elakadáshoz  szükséges  dőlésszög  (57.  ábra),  azaz  a  pálya  megítélése.

ahogy  bármely  más  szél  korrigálta

repülés  dőlésszögben,  gurulásban  és  elfordulásban.  Megjegyzés:  „Repülési  vonal”  az  itt  használt  módon

Amikor  a  repülőgép  leáll,  az  orr  leesik,  és  ezzel  egyidejűleg  egy  szárnyvég  
leesik  a  forgás  irányába,  ami  elindítja  az  autorotációt.  Az  orr  és  a  szárny  esése  
egyszerre  történik.  Ennek  elmulasztása  „késői  belépésnek”  minősül,  és  
visszaminősítendő.  Befejezése  után  a

vízszintes  vonal.  Az  egyetlen  kivétel  a  nevezési  sor  elbírálása  alól,  ha

hurkokat  és  részhurkokat  tartalmaz,  ahol  görgős  elemek  vannak.
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az  előírt  forgási  fok  az  előírtnál  nagyobb  vagy  kisebb  forgást  eredményezhet  
(58.  ábra).  Nem  kell  büntetést  alkalmazni
ez  a  változás,  feltéve,  hogy  a  szélnek  a  pörgésbelépésre  gyakorolt  hatásából  
adódik.

lefelé  irányuló  orrmozgás.  Ezenkívül  az  autorotáció  sebessége  nem  bírálati  
kritérium.

58.  ábra

c.  Kell  lennie  egy  istállónak  a  megfelelő  pörgés  érdekében.

A  spin  elemekre  vonatkozó  követelmények  és  visszaminősítések  a  következők:

Ügyeljen  azonban  arra,  hogy  a  pályát  ítélje  meg,  és  ne  a  hozzáállást.

a.  A  pörgés  bemeneti  vonala  szélkorrigált  vonal,  és  a  dőlésszögben,  
dőlésben  vagy  elfordulásban  bekövetkező  bármilyen  eltérést  0,5  ponttal  kell  
leminősíteni  minden  5.  eltolási  fok  után.

Mint  mindig,  a  versenyző  részesül  a  kétségből,  de  ha  a  bíró  biztos  abban,  hogy  
nem  történt  elakadás,  nullát  (0)  kell  adni.

b.  Az  elakadás  helyén  a  szárnyaknak  vízszintesnek  kell  lenniük,  és  a  dőlés  
bármely  eltérése  0,5  ponttal  csökken  minden  5  fokra.

d.  Az  elakadásnak  és  az  automatikus  forgás  kezdetét  jelző  szárnyesésnek  
egyszerre  kell  bekövetkeznie.

Ha  ezek  nem  egyidejűleg  fordulnak  elő,  0,5  pont  leminősítést  kap  minden  5  
fokú  mozgás  után,  amely  az  egyik  mozgásban  a  másik  mozgás  előtt  történik,  pl.  
ha  az  orr  20  fokkal  leesik  a  szárnyesés  előtt,  2  pont  büntetés  jár. .

eltérés.

e.  A  rossz  forgásirányból  történő  pörgés  elindítása  egy  utólagos  korrekcióval,  
amely  a  repülőgépet  a  megfelelő  forgásirányba  kényszeríti,  büntetendő.

Azonban  a  spin  elem  ezen  
a  pontján,  amikor  a  
repülőgép  elakadt  vagy  

majdnem  leállt,  a  szél  
miatti  elfordulásért  nem  
kell  büntetést  alkalmazni.  
Továbbá  a  szél  miatt  a  
repülőgép  lehajlási  helyzete  
a

Machine Translated by Google



Modellrepülési  Akadémia  60
Versenyszabályzat  |  Radio  Control  Scale  műrepülés

Ennek  a  sornak  a  kihagyása  egy  (1)  ponttal  lejjebb  kerül.  Ne  feledje,  hogy  egy  
pörgetést  követően  ezen  az  alsó  vonalon  lehet  dobni  vagy  snap  elemeket  kérni.  
Ha  szükség  van  rájuk,  akkor  ezen  az  alsó  vonalon  ezeknek  az  elemeknek  az  
elhelyezésére  nincs  központosítási  követelmény.

g.  A  forgó  elemnek  pontosan  az  ARESTI  által  megkívánt  forgási  fokon  kell  
befejeződnie,  és  nem  lehet  rövid  és  nem  haladhatja  meg  a  forgás  előírt  
végpontját.

Az  „autorotáció  vagy  sem”  döntés  meghozatalához  az  a  támpont,  hogy  az  
autorotációnak  látható  elfordulási  komponense  lesz  a  forgásban.

A  haladó  versenyzők  két  programot  repülnek:  egy  ismert  programot,  amely  évente  változik,  és  egy  
ismeretlen  programot.

h.  Az  előírt  forgási  fok  teljesítése  után  egy  függőleges  lefelé  irányuló  vonalat  
kell  megjeleníteni.

Ennek  az  elfordulásnak  a  hiányában  valószínű,  hogy  a  repülőgép  
valamilyen  csűrőben  van.  Ha  a  bíró  biztos  abban,  hogy  nem  történt  
autorotáció,  akkor  nullát  (0)  kell  adni.

f.  A  pörgés  során  a  forgásnak  autorotációnak  kell  lennie,  amit  nehéz  lehet  
felismerni.

Haladó:  A  műrepülő  verseny  öt  kategóriája  közül  a  negyedik.

pont.  Vegye  figyelembe,  hogy  az  autorotációnak  be  kell  fejeződnie.  
Gyakori,  hogy  egy  pilóta  korán  kijön  az  autorotációból,  és  a  csűrő  a  pörgés  
végére  ér.  Ha  ez  megtörténik,  5  fokonként  0,5  pont  büntetés  jár  a  szükséges  
forgás  teljesítéséhez  felhasznált  „csűrés”  mennyiségére.

A  helytelen  irányú  forgási  mozgást  0,5  ponttal  kell  leminősíteni  minden  5  hibás  
elforgatás  után.

III.  SZAKASZ:  SZÓSZEDET  ÉS  FOGALOMMEGHATÁROZÁSOK

Bármilyen  eltérést  0,5  ponttal  le  kell  csökkenteni  minden  5  fokonként,  amikor  a  
repülőgép  az  előírt  megálláshoz  képest  rövidebb  vagy  hosszabb  pörgést  teljesít.
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Beesési  szög:  Az  a  szög,  amelybe  a  szárny  fizikailag  rögzítve  van

Katalógus.

repülés  közben  (repülési  útvonal).

Csokornyakkendő:  Az  1.3.1.x–1.3.8.x  alcsalád  bármelyik  figurája.

a  repülőgép  törzse.

Műrepülési  légtér:  Az  a  légtér,  amelyben  a  műrepülés  zajlik.

Aresti  műrepülő  katalógus  (sűrített):  Aresti  rendszernek  is  nevezik,  egy  jelölési  és  
pontozási  rendszer,  amelyet  a  spanyol  José  Luis  Aresti  fejlesztett  ki  1961-ben.  Minden  figurát  
a  kilenc  család  valamelyikéhez  rendeltek,  és  egyedi  katalógusszámot  és  nehézségi  tényezőt  
kapnak.  („K”).  A  Négyperces  Freestyle  Program  kivételével  csak  az  Aresti  Systemben  
(Condensed)  felsorolt  számok  engedélyezettek  az  IMAC  versenyen.

Szünetbüntetés:  Fix  numerikus  büntetés,  amelyet  olyan  sorozathoz  adnak,  amelyben  
korrekciós  manőver  vagy  sorozattörés  történt.

Legalább  100  láb  távolságra  kell  lennie  a  repülési  vonaltól.

Hozzáállás:  A  repülőgép  dőlésszöge,  dőlésszöge  és  dőlési  helyzete  a  valódihoz  képest

Break  in  Sequence:  A  tiltott  program  teljes  elhagyásának/megszakításának  leírására  
használt  kifejezés  (a  javító  manővereket  meghaladó  műveletek).

Katalógus.  A  csűrőhengerek  két  altípust  tartalmaznak:  „lassú  dobások”  és  „habozások”.
Aileron  Roll:  Az  Aresti  Aerobatic  által  meghatározott  két  típusú  dobás  egyike

horizont.

Katalógusszám:  Az  Aresti  minden  egyes  alakjának  egyedi  azonosításának  módja

Lavina:  A  teljes  hurok  általános  elnevezése  a  9-es  család  snap  roll  manőverével,  amelynek  
középpontja  a  hurok  180  fokos  pontja.

Autorotáció:  Repülési  állapot,  amelyben  a  repülőgép  gurul,  miközben  az  egyenes  repülésből  
(vagy  a  hurkok  és  részhurkok  sugara  miatt)  elmozdult  mind  a  dőlésszög,  mind  a  lengési  
tengelyben.  Az  autorotáció  a  bal  és  a  jobb  szárny  közötti  emelés  kiegyensúlyozatlanságát  jelenti,  
amelyet  az  okoz,  hogy  a  szárny  közel  van  a  repülőgép  kritikus  támadási  szögéhez,  vagy  túllépi  
azt,  miközben  lengést  okoz.

Légtérellenőrzési  pontszám:  Egyetlen  pontozás  hozzáadva  a  pontozólap  végéhez
reprezentálja  a  pilóta  azon  képességét,  hogy  optimálisan  tudja  elhelyezni  a  sorozat  figuráit.

Alap:  Az  IMAC  verseny  belépő  szintű  kategóriája.  Az  alapversenyzők  egy  programmal  
repülnek,  egy  ismert  programmal,  amely  évente  változik,  az  alapban  nincs  ismeretlen  
program.

Műrepülő  katalógus.  A  szám  négy,  pontokkal  elválasztott  numerikus  csoportból  áll,  és  
a  következő  formában  jelenik  meg:  CSALÁD.ALCSALÁD.SOR.OSZLOP.

Versenyosztály:  Az  öt  versenyképességi  szint  bármelyike:  alap,  sportoló,  
középhaladó,  haladó  és  korlátlan.

Támadási  szög:  Az  a  szög,  amelyben  a  repülőgép  szárnyai  találkoznak  a  relatív  
légáramlással.  Lehet  pozitív  vagy  negatív  is.

Alapfigura:  Bármely  figura,  amely  az  Aresti  Aerobatic  1–8.  családjában  található

Súlypont-pálya  (CGT):  A  repülőgép  súlypontja  által  megrajzolt  képzeletbeli  vonal
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Nyolc  család  (1-8,  jelenleg  nem  használt  4-es  család)  van  az  alapfigurákból  és  egy  
család  (9)  a  kiegészítő  figurákból.

irány  a  bíráktól  balról  jobbra.
Négyperces  szabadfogás:  Különálló  versenyprogram,  amely  a  rendelkezésre  álló  idő  és  
a  hajlandó  versenyzők  alapján  tetszőlegesen  ütemezhető  a  verseny  záróeseményeként.  
A  Freestyle-ben  minden  olyan  pilóta  részt  vehet,  aki  az  öt  IMAC  precíziós  osztály  
valamelyikében  versenyzett,  és  saját  győztesekkel  és  külön  trófeákkal  rendelkezik.  A  
freestyle  egyedülálló  abban  a  tekintetben,  hogy  ehhez  a  programhoz  a  figurákat  nem  kell  
az  Aresti  System  (Condensed)  alapján  kiválasztani.  A  Four  Minute  freestyle-re  vonatkozó  
összes  szabály  megtalálható  a  Mérlegműrepülési  Versenyszabályzat  Általános  alapelvei  17.  
szakaszában.

ábra:  Egy  műrepülő  sorozat  minden  egyes  összetevője,  amely  egy  vagy  több  
manővert  kombinálva  tartalmazhat.  Az  ábrák  mindig  vízszintes  vonallal  kezdődnek  és  
végződnek,  akár  függőlegesen,  akár  fordítottan.

Kiegészítő  ábra:  Az  Aresti  műrepülő  katalógus  9.  családjából  származó  bármely  
forgóelem.  A  kiegészítő  figurákat  mindig  alapfigurával  kombináljuk,  azaz  soha  nem  állnak  
önállóan.

Flick  Roll:  Egy  másik  név  a  pillanatdobásnak.

Aranyhal:  A  háromnegyedes  hurokfigurák  bármelyikének  általános  elnevezése

Verseny,  szankcionált:  Az  AMA  által  engedélyezett  műrepülő  verseny,  amelyet  az  AMA  
Scale  Aerobatics  jelenlegi  szabályai  szerint  bonyolítanak  le.

Repülési  útvonal:  A  repülőgép  súlypontjának  röppályája  a  valódi  horizonthoz  viszonyítva.  
Versenyen  a  repülőgép  repülési  útvonalának  párhuzamosnak  kell  lennie  az  X  vagy  Y  
tengellyel  a  levonás  elkerülése  érdekében.

7.3.1.x–7.3.4.x  alcsaládok

Határidő:  Az  AMA  által  létrehozott  vonal,  amely  elválasztja  a  műrepülő  légteret  a  
pilótáktól  és  a  bíráktól  a  repülési  teljesítménytől.

Korrekciós  manőver:  Egy  szám  (1/2  gurulás  és/vagy  legfeljebb  270  fokos  fordulat)  
hozzáadva  a  sorozathoz,  hogy  a  repülőgépet  a  megfelelő  irányába  állítsa  át  a  sorozat  
folytatásához.

Flimsies:  Rajzok,  amelyek  az  alakok  folytonosságát  mutatják  műrepülő  
sorozatban,  azaz  a  B  és  C  formákban.

Osztályzat:  Az  egyes  bírók  által  az  egyes  figurákhoz  rendelt  számok  sorrendben,  jelezve,  
ahogyan  a  figura  minősége  repült.  Osztályok  lehetnek

Double  Humpty  Bump:  Bármely  figura  a  8.8.1.x  alcsaládból  –

A  forma :  A  versenyző  pontozólapja,  amely  minden  figurához  tartalmazza:  az  Aresti  
műrepülő  katalógus  szimbólumát,  számát  és  K-tényezőjét  minden  egyes  manőverhez,  
amely  a  figurát  tartalmazza,  valamint  az  egyes  figurák  teljes  K-tényezőjét  és  a  teljes  K-
tényezőt  a  teljes  sorozatot.
B  forma :  A  sorozatrajz  a  széllel  repült  ábrákat  mutatja

8.8.8.x,  amely  két  szabályos  púpos  dudorból  áll,  az  egyik  felfelé,  a  másik  lefelé  halad,  és  
közös  függőleges  vonalon  osztoznak.

irány  a  bírák  jobbról  balra.

Család:  rokon  alakok  csoportja  az  Aresti  műrepülő  katalógusból.

C  forma :  A  sorozatrajz  a  széllel  repült  ábrákat  mutatja
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Vízszintes  8:  Az  alcsaládokból  származó  figurák  bármelyikének  általános  elnevezése

Belül:  Ugyanaz,  mint  a  „pozitív”.  Elsősorban  a  pozitív  hurok  leírására  szolgál

Ismert  program:  Minden  kategóriához  más-más  számsor,  a  Sportsman-től  
Unlimited-ig,  minden  versenyév  elején  közzétéve.

Lay-down  8:  Ugyanaz,  mint  a  „Vízszintes  8”.

figurák  és  tekercsek.

Manőver:  Az  alapvető  műrepülő  mozgások  bármelyike,  amely  kombinálható  
figurává  (pl.  egy  félhurok  plusz  egy  fél  lassú  gurulás  két  manőver  kombinálva  
Immelmann  figura  létrehozásához).

7.8.1.x  –  7.8.8.x.  Nyolcasnak  is  nevezik.

Jelölés:  Olyan  kifejezés,  amely  az  „érdemjegy”  vagy  „pontszám”  szinonimájaként  használható.

10-től  (tökéletes)  nulláig,  félpontos  lépésekben.  Szintén  hivatkozott

Vízszintes  vonal:  Egy  légi  jármű  repülési  útvonala  állandó  irányban,  állandó  
magasságban.

Belső  vonal:  Bármely  egyenes  szakasz,  kivéve  a  vízszintes  belépési  és  kilépési  
vonalakat,  amelyek  egy  alap  Aresti-figurát  alkotnak.

„jelként”.

Vízszintes  S:  Két  egymást  követő  5/8-as  hurok  a  7.5.1.x  alcsaládból  –

Középfokú:  A  műrepülő  verseny  öt  kategóriája  közül  a  harmadik.

5/8.  hurok,  majd  egy  45°-os  vonal.  (Lásd  még:  „Reverse  Cuban  8”).
Félkubai  8:  A  8-as  család  a  betűvel  kezdődő  figurájának  általános  elnevezése

7.5.8.x

A  középhaladó  versenyzők  két  programot  repülnek:  egy  ismert  programot,  amely  
évente  változik,  és  egy  ismeretlen  programot.

8.4.1.x  –  8.4.28.x.  Egyszerűen  „púposnak”  is  nevezik.

Hammerhead:  A  Family  5  figurái  közül  bármelyik.  Más  néven  „stállóforduló”.

Humpty  Bump:  Az  alcsaládokból  származó  figurák  bármelyikének  általános  elnevezése

Irány:  Iránytű,  amelybe  a  repülőgép  irányul.  Versenyen  előfordulhat,  hogy  a  
repülőgép  iránya  nem  mindig  párhuzamos  az  X  vagy  Y  tengellyel,  mivel  az  irány  a  
szélkorrekcióval  változik,  hogy  az  X  vagy  Y  tengellyel  párhuzamos  repülési  útvonal  
megmaradjon.

IMAC:  Nemzetközi  Miniatűr  Műrepülő  Klub:  A  Modellrepülési  Akadémia  speciális  
érdeklődési  csoportja  (SIG),  amely  népszerűsíti  és  támogatja  a  léptékű  műrepülő  
versenyt.

K-Factor:  Az  Arestitől  vett  minden  egyes  manőver  nehézségi  tényezője
Műrepülő  katalógus,  amely  összeadva  a  „K”  betűvé  válik  a

Hesitation  Roll:  A  csűrődobás  olyan  altípusa,  ahol  a  forgás  meghatározott  
számú  alkalommal  pillanatnyilag  leáll.  A  téthengerek  2,  4  és  8  egyenlő  szegmensre  
bonthatók,  és  teljes  elfordulásuk  90  fok  és  720  fok  között  lehet.  Más  néven  „pontos  
dobások”.

Immelmann:  A  7-es  család  figurájának  általános  elnevezése,  amely  egy  félhurokból  áll.

ábra.
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G-erők  és  a  szárny  pozitívan  leállt.

az  intézkedés  kötelező,  nem  választható.

Pörgés :  A  9.11.x  vagy  a  9.12.x  család  bármely  spineleme  az  1.  vagy  a  8.  család  bármely  
alapfigurájával  kombinálva,  amely  függőleges  vonalakat  tartalmaz,  amelyek  képesek  
megtámasztani  a  spin  elemeket.
Split-S:  A  7-es  család  figurájának  általános  elnevezése,  amely  egy  félhurokból  áll.

S  ha  rk's  Tooth:  Az  alcsaládokból  származó  figurák  általános  elnevezése

Reverse  Half  Cuban  8:  Először  a  45°-os  vonallal  repült  „Half  Cuban  8”

Negatív:  Olyan  repülési  állapot,  amikor  a  légi  jármű  elviseli  a  normálistól  eltérően  ható  
gravitációs  erőt,  azaz  a  „láb”  és  a  „fej”  irányába.  A  negatív  repülés  nem  jelenti  a  repülőgépnek  
a  talajhoz  viszonyított  különleges  helyzetét,  és  az  Aresti  diagramokon  szaggatott  vonallal  
ábrázolják.

az  5/8-as  hurok  által.

1.2.1.x–1.2.16.x

Negatív  Snap  Roll:  „Külső  snapnak”  is  nevezik,  ez  a  szám  jelentkezik

P-hurok  megfordítása:  A  8.6.9.x  –  8.6.16.x  alcsaládok  bármelyike,  ahol  a  háromnegyedes  hurok  
iránya  megfordul  az  első  negyed  vagy  az  első  fél  hurok  után.

Kell:  Ebben  a  szabálykönyvben  a  „kell”  azt  jelzi,  hogy  a  hivatkozott  művelet  kívánatos,  de  nem  
kötelező,  és  nem  jár  büntetés  a  hivatkozott  művelet  végrehajtásának  elmulasztásáért.

Kívül:  Ugyanaz,  mint  a  „negatív”.  Elsősorban  negatív  hurkolt  figurák  és  snap  roll  leírására  
szolgál.

negatív  G-erők  és  a  szárny  negatívan  leáll.

Teljes  hurok  megfordítása:  Bármelyik  figura  a  7.4.7.x  alcsaládból  –

Lassú  gördülés:  A  csűrőhenger  egyik  altípusa,  amelyet  90  foktól  720  fokig  terjedő  
folyamatos  forgás  jellemez.  A  „lassú”  nem  jelent  bizonyos  forgási  sebességet,  amely  valójában  
nagyon  gyors  is  lehet.

Pontdobás:  Lásd  „Habozási  dobás”.

7.4.14.x,  amely  egy  teljes  ciklusból  áll,  amelyben  az  első  vagy  az  utolsó  negyed  irányt  
változtat.
Rolling  Turn:  Bármely  figura  a  2-es  családból,  amely  egyesíti  a  csűrőgurulást  a  fordulási  
repüléssel.  „Gördülő  körnek”  is  nevezik.

Pozitív:  Olyan  repülési  állapot,  amikor  a  repülőgép  elviseli  a  gravitációs  erőt,  amely  
normálisan  működik,  azaz  a  „fej”  és  a  „láb”  irányában.  A  pozitív  repülés  nem  jelenti  a  
repülőgépnek  a  talajhoz  viszonyított  különleges  helyzetét,  és  az  Aresti  diagramokon  egy  
folytonos  vonallal  ábrázolják.

Sorrend:  Műrepülő  figurák  csoportosítása,  amely  egy  programot  alkot.

Snap  Roll:  Az  Aresti  Aerobatic  által  meghatározott  két  típusú  dobás  egyike
Katalógus.  A  pillanatdobások  lehetnek  „pozitívak”  vagy  „negatívak”.  Más  néven  „Flick

Pozitív  Snap  Roll:  Más  néven  „belső  snap”,  ez  a  szám  pozitív

Shall:  Ebben  a  szabálykönyvben  a  „shall” (vagy  „must”)  a  hivatkozott  elemet  jelöli

Tekercsek.”
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8.5.24.x

7.5.9.x  –  7.5.10.x.

Bemelegítő  repülés:  Egy  versenysorozat  (Ismert  vagy  Ismeretlen),  amelyet  egy  nem  versenyző  
pilóta  repül,  hogy  lehetővé  tegye  a  bírák  számára,  hogy  "bemelegítsék"  értékelő  készségeiket,  
mielőtt  az  első  "igazi"  versenyző  elrepül.  Normális  esetben  a  bemelegítő  repüléseket  csak  a  
Championship  versenyeken  hajtják  végre,  de  a  CD  belátása  szerint  bármely  versenyen  alkalmazhatók.

Nyomvonal:  Ugyanaz,  mint  a  repülési  útvonal.

Sportember:  A  műrepülő  verseny  öt  kategóriája  közül  a  második.

Ismeretlen  program:  Az  IMAC  által  a  versenyhez  biztosított  ábrasorozat

Szélkorrekció:  A  repülőgép  irányának  beállítása  a  dőlésszögben  és  az  elfordulásban,  hogy  ellensúlyozzák

A  sportolók  két  programot  repülnek:  egy  ismert  programot,  amely  évente  változik,  és  egy  
ismeretlen  programot.

A  sportoló  igazgatója  vagy  ismeretlen  menedzsere  korlátlan  kategóriákon  keresztül.  A  
versenyzők  nem  gyakorolhatnak  ismeretlen  programokat  a  repülés  előtt.

a  szél  hatásait  a  valódi  repülési  útvonal  fenntartása  érdekében.

nincs  közvetlen  összefüggésben  a  haladási  sebességgel.

Leállás:  Repülési  állapotban,  amikor  a  megnövekedett  támadási  szög,  a  légsebesség  
csökkenése  vagy  a  kettő  kombinációja  azt  eredményezi,  hogy  az  elsődleges  emelőfelület  már  nem  
termel  elegendő  emelőerőt  a  repülés  fenntartásához.  Leállás  bármilyen  sebességnél  és

Korlátlan:  A  műrepülő  verseny  öt  kategóriája  közül  a  legmagasabb  szint.

X-tengely:  A  repülés  fő  tengelye,  párhuzamosan  a  repülési  vonallal.

Függőleges  8:  Az  alcsaládokból  származó  alakok  bármelyikének  általános  elnevezése

Korlátlan  számú  versenyző  két  programmal  repül:  egy  ismert  programot,  amely  évente  változik,  
és  egy  ismeretlen  programot.

Stall  Turn:  A  kalapácsfej  másik  neve.

Tail  Slide:  A  Family  6  figurái  közül  bármelyik.

7.8.17.x  –  7.8.22.x.

Y-tengely:  merőleges  az  X-tengelyre  (keresztdoboz).

Teardrop:  a  függőleges  5/8-as  hurkok  általános  neve,  család  8.5.9.x-től

Függőleges  S:  Az  alcsaládokból  származó  figurák  bármelyikének  általános  elnevezése
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